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ELŐSZÓ 


Előszó tulajdonképpen nern is Kellene, de hát annyi 
könyvben van, hogy arra gondoltunk: mi is írunk egyet. 
Pedig tulajdonképpen ez nem is könyv alyan nagyon 7 
hiszen a könyvek tábbnyire csupa komoly és okos 
dologról szólnak, a miénk meg arról, hogy hogyan lehet 
egy nagyan Komoly és akos dolaggal. a számítógéppel éz 
játszani. 


za 
A szerzok 


a ME HIRE HUGYAN KEZDJÜNK NEKI? 


Az úgynevezett szemelyi (más néven: mikro) számítógépek 
Közül a Commodore 64 az egyik legelterjedtebb és 


legtehetségesebb. Sok mindent tud - méga elromlani 18, 
de egyet mindjárt az elején meg Kell mondani: a gep 
4 [A 
attol sohasem romlik el, ha csak a billentyuket 


nyamkodja az ember; mindegy, hogy rmilyen billentyút 
nyamunk meg rajta, milyen sorrendben. Legföljebb nem 
érti, mit akarunk töle - és ezt többnyire közli is... 

Amikar a gépet rendesen összekötöttük a 
monitorral (ez lehet egy akármilyen tévékeszüleék is, de 
azért jobb, ha színes, és rneg jobb, ha a géphez tartozó 
manitor2 , és bekapcsoljuk, a Képernyőn világoskék 
keretben . zütétkék alapon, világoskék betűkkel a 
Következő feliratot látjuk: 


Xkikk CUÜMMODORE 64 BASIC VE kxx 
Ee434K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE 


READY. 
nu 


Ennek nagy részével egyelőre nem sokat kell "törödni sál 
tekintsük címlapnak, amely arról tájékoztat, hogy 
milyen szárnítástechnikai rendszer áll rendelkezésünkre. 
Egy apró dolaaggal kell csupán foglalkaznunk : azzal a 
világos Kis négyzettel. amelyik a keret mellett a bal 
szélen villog; ennek még nagy szerepe lesz. 

A villagó jel neve anaclul cursor (Van , aki 


latinosan Kurzornak mondja. van , aki angolosan 
L , 
KorszarneKkK - ez csupan szokás dolga), es az a szerepe, 
bi ÉJ B 2 a ix é. 
hagy mindig pantosan tájékoztasson, hol járunk a 


Képernyőn , vagyis ha megnyornunKk egy billentyút, akkor 
az annak megfelelő jel hol fca megjelenni. Ülyan ez az 


osi 


egész, mint egy írágep , amelyik papir helyett a 
Képernyőre Ír. 

Proóbaljuk is Ki. Nyomjuk meg a számokkal vagy 
betúkkel ellátott billentyűk közül akármelyiket - látni 
fogjuk, hogy a cursor egy hellyel jobbra ugrik, és he - 
lyen az a jel 5-8 Ú0 HAT amelynek a billentyvújeét megnyomtuk . 

Most bal kézzel nyomjuk meg a SHIFT feliratú 
gombot (baloldalt alul a második), és anélkül, hogy ezt 
a aombot elengednénk , nyomjuk meg a CLR/HOME feliratú 
gombot is. 

Mi történt? A képernyőről mirdenmn felirat, 
szöveg és jel eltúnt, csaK a cursor maradt meg, de az 
is fent van a képernyő bal felsd sarkaban (ezt nevezzük 
alaphelyzetnek2. sz 

Jegyezzük meg: ha a SHIFT és a CLR/HOME gombot 
együtt megnyomjuk, a Képernyű üres lesz, és a cursor 
alaphelyzetbe kerül. , 

Azt mondtuk, úgy múküdik a gép, mint egy 
írógép. Bizonysagul Írjuk fel a nevünket a kepernyore ! 
Sorban nyomjuk meg a megfelelő betüket! ( AKinek 
ékezetes betú van a neveben, az most felejtse el az 
ékezetet - a gépen csak az angol abéce betűi talalhatök 
meg. Ezt azonban elégge könnyú megszokni; csak egy 
dolcg fontos: hagy emiatt senki se felejtse el a magyar 
helyesírást 

Ha elkészültünk, akkor a képernyőn ilyesforma 
felirat lesz látható: 


EXRXEREKEKEKEKREEKEKKEKEKK 


XKOVACSMARC IN k 

x X. 

xk kk 
Hoppá! Nem hagytunk szóközt a két ney KÖZÖTT a: Serarti 
baj, a számítógépen radír nélkül iz lehet javítani. 


Csak az kell hozzá, hogy a  cursort arra a nelyre 
vigyük, ahol javítani akarunk a szűvegben. 

A billentyűzeten jobboldalt alul van két gomb. 
mindkettőn CRSR felirat áll és két-két nyíl. Az 
,. egyikkel le és fel. a másikkal balra és jobbra lehet 
mozgatni a cursort, amnelkül, hogy a Képernyare írt 
szöveggel bármi történne. A bal oldali CRSR — gorrnib 
önmagaban lefelé viszi a cursort.,. ha a SHIFT billentyút 
is megnyomjuk vele egyutt, akkor pedig fölfele. A masik 


h 


CRSR billentyú jobbra viszi a cursort, SHIFTtel egyutt 
pedig BE PZ s Gyakoroljuk egy Kicsit, Kószáljunk a 
Képernyőn ide-oda. aztán menjünk vissza a nevunkhoz , 
ott iz a keresztnév utalsó betűje utani elso helyre. 
Most nyomjuk meg a jobb felző sarokban levo, INST/DEL 
feliratu billentyűt. A szövegből ennyi marad: 
KOVACSMARCII. Ahányszor megnyomjuk ezt a billenyút, 
annyiszor lep egyet balra a cursor, és letörli a 
Kkepern nyöröl, ami az útjaba kerül. 

Ha letöőröltük az egybeírt keresztnevet, 
épjűnk egy helyet jobbra a cursarral , és beírhatjuk 
ibál, ahogy az előbb. 


Most tehat ilyen a Kepernyank : 


e. 


XKOVACS MARCIM k 
xk xk 


Próbáljunk Ki méga valamit! Meni ünk vissza a cursarral a 
keresztnév elso betújere, nyarnjuk meg a SHIFT gombot, 
es vele együtt az INST/DEL feliratú billentyűt. EKKor 
az egész MARCI nev egy hellyel jobbra ugrik. es nagyobb 
lesz a hezag a Ket név Között. Jegyezzük meg: ha 
egy-ket Kimaradt betút. jelet akarunk a szüvegbe 
betoldani, így tudunk helyet csinálni neki. 

7 LepKedj ünk most a cursorral 3. vezetéknév utáni 
szoközre, majd meg egy hellyel tovább, ez Írjunk be egy 
mas ik keresztnevet! Legyen ez BARNABÁS. Ne ijedjunk meg 
attol, hogy a sor nem ures: az újonnan beírt betük 
Kitorlik az előzőeket; mindig az ervényes, amit 
utolzsának írtunk be. 


Mozt ilyem a képernya: 
XKKKXKKKKKKKKÖKKÖK ök kököikökökk 
XKOVACS BARNABASN x 
xk k 


Fa [4 M-et 

Mast mer jurik vissza ujbol a keresztnev elso betujere, 
/ ( aNÉÉ] iv 

ez javítsuk ki erre: FAL . Ha beirjuk a hárambetús 
7 

Kekíéts ugyancsak furcza Kepet latunk: 


KXKEKRKREREREKEKEEKEKKEKK 


XKKOVACS PALJABAS xx 
x x 
xk ; xk 
Semmi baj - nyomjuk meg néhányszor a legalsó, hosszú, 


vízszintes billentyút tez a szókazbillentvú, ugyanugy , 
mint a közönséges írogepeken ) , esz a fölösleges betűk 
sorban eltűnnek. Ez a billentyú eggyel jabbra ugratja a 
cursort, és Közben kitörli, ami az útjába akad. 
(Használata ezért nagyobb övatosságot is követel, mint 
a CRSR gomboke.) 

Most, hogy a curzort ilyen nagyszerűen, 
magabiztosan tudjuk kezelni. elszórakozhatunk egy 
Kicsit azzal, hogy a Képernyon mindenfele Kiirogatjuk a 
nevünket. (Eközben megfigyelhetjük, hogy ha elerjuKk Aa 
Képernyő jobb szelét. akkcr a cursor automatikusan a 
Következő sor elejére ugrik szül mennyivel Kényelmesebb 
ez, mint az irogép!) 

Most egy új játek következik. Nyornij ukK meg a 
billentyúzet bal alsó sarkaban lévő gambot ( amelyen a 
C- jel. a Cornmnodor e gépek emblemája latható), es 
ugyanakkor nyomjuk , meg a SHIFTet is! 

A képernyőn minden betú Kisbetúvé valtozott! 
Já tudni, hogy a számítogepen ilyen lehetőség is van 
Cbar altalaban a nagybetuúket hasznaljuk), ez azonban 
meg önmagában nem játék. A jatek most jon. 

Tartsuk benyormva a SHIFT billentyűt. vagy - 
ami ugyanolyan hatasú 7 nyomjuk meg a SHIFT/LOCK 
feliratú billentyut. Igy írd iunKk valarmilyen szoveget a 
Képernyőre. Ha ezután megnyomjuk a Cs gambot, a szöveg 


[A p 7 

átváltozik mindenfele fantasztikus Krik57Z7-Krakssza, 
z v a . 

valosagos titkosírás ez £s és megfejteni ugyanolyan 


Könnyű: ismet be Kell nyomni a C- gombot. 

Ennek magyarazata a következő: a szamitagep 
alapállapotban sz amikor először bekapcsoljuk ez a 
billentyúk tetejen latható betüket, jeleket Írja a 
Képernyőre. Ha benyormjuKk a SHIFT billentyút., akkor a 
billentyúk oldalan jobboldalt lathato jelek kerülnek a 
Képernyőre, ha pedig a C- (Commodore) gombot nyomjuk 
med, akkor a bal oldaliak. 


Ü 


Ott, ahol a billentvű tetején két jel van 
egymás alatt (például a X jel ds az 5 számjegy), ott a 
felsőt a SHIFT billentyú segítségével tudjuk eldcsalni. 
(Azt pedig, hogy a SHIFT ds a 1 ett billentyú egyuttes 
megnyomásara a nagybetúk Kisbetúve valtoznak. az eldbb 
mar lattuk.) 


.. 48 b ú 
ÖSSZEFOGLALÓ KERDESEK, FELADATOK 
7 Z 17 
1. Próbáljunk meg a billentyúk oldalan látható jelekből 
7 4 4 
rajzolni valamit a képernyőn vé peldául egy házikot! 


es Játsszunk a Képernyön amóba jatékot! (Alig hisszuk, 
hogy van; aki ne ismerne? ha megis akad ilyen, az 
akarkitől megkérdezheti. miK a szabályai.) Az egyik 
játékos az A betút hasznalhatja A játékban, a másik 
az O betút vagy a 0 billentyű oldalán látható 
( SHIFTtel előhívható) pontot. 


9 a Játsszunk betúpiramist! Takarítsuk Ki a képernyőt 
(SHIFT és CLR/HOME), aztán Írjunk be egy Kkétbetús 
szot, szorosan a bal felső sarokba. A Következő 
lépesben , egy harombetús szot Kell beírni, de úgy , 
hogy a már beírt két betű sorrendje ne valtozzon meg 
7 tehát vagy a két betú elé. vagy Koze , vagy mögé 
írhatunk. 


A , hárombetűs utan 
negybetús kovet - 
Kezzék. ugyanilyen 
feltételek mellett, 
majd ötbetűs - és 
így tovább. Ez 
nyelvi játéknak sem 
utolso zz de közben 
gyakoroljuk a cursor 
meg a szoveg 
mozgatását L8-€ a 

Egy példa: 

HA 

HAT 

IHAT 

KIHAT 

KIHAJT 

KIHAJIT 

KIHAJLIT 


ÉJ aj 
jea ját HEHE JATEK A SZINEKKEL 


Amikor bekapcsoljuk a gépet, kék háttéren KEK betúk 
tunnek fel, keK keretben. Nem erne azonban sakat az 
egész, ha Kötelező volna mindig ezt a KéKkseget bámulni: 
lehet, hogy nem is tesz nagyon jot az ember szemenek . 
Szerencsére nagyon Környen javíthatunk rajta. 
TakarítsuKk:" ki a képernyőt (SHIFT és CLR/HOME), majd a 
bal felső sarkaba geépeljük be a Következőket: 


POKE 53239.$Ss 


5 S Aki tud írőgepelni, az itt nagyon "vigyázzon: 

a szamítogépen külön van 1-es es d, tehát egyes helyett 
Yeéletlenul se gepeljünk KAás A betút., d helyett 0-t!) 

Most pedig nyomjunk meg egy olyan gombot, 
amelyikhez eddig még nern nyúltunk: a harmadik 
billentyúsor . jobb szelen található, RETURN feliratút! 

A képernyőn szembetúnő vátozas törtent: a 
keret színe barnava valtozott! , 

Töröljük le ismét cz ak a Képernyőt 
( SHIFTHCLR/HOME), es gépeljük be a következő szöveget: 


PÜKE 53281.8 


Most valarni aprobb baj történt: a Képernyő 
színe tetszetős narancssárga lett ugyan , de a betúk 
abszolúte nem olvashaták - csak valami világoskék 
maszat van a helyükön. 

Ezen sern nehéz segíteni: nyamjuk le a masodik 


billentvúsor bal szelén találhato,  CTRL feliratú 
"billentyűt, és. amelkül, hogy elengednenk , nyomjuk meg 
az 1-es szamjegy brrtentsüjet ( a legfelso sarban 
balral a masodik)! K 

A cursor színe fekete lett - a narancssárga 


alapon remekül látható. Mostantol, ha tetszik, ebben a 


163 


színössz es ítasbar hasznalhatjuk a Kepernyőt. Ha Hé 
tetszik, mindenki maganak beállíthatja a képernyő 
szineit olyanra, ahogyan számara a legkellemesebb. 
Előfordulhat, hogy a színválogatás közben 
egyszer csak azt vesszük eszre, hogy a Képernyő 
teljesen ures lett - még a cursort sem találjuk meg 


HA JOk zt Erre az a magyarázat. hogy véletlenül agzaholzáan 
színúre állítottuk a cursort, mirrt a kepernyő színe. 
Ilvenkar is megvan tehát. csak nern látszik. Feher 
alapon feher cursorral is lehet dolgozni; ha nem 
követürk el aepeldsi hibat, Aa gép ilyenkor is megerti, 
mit akarunk téle, csak eppen semmi ertelme a dolognak, 
hiszen Onmagunkat nem tudjuk ellenőrizni. Röviden 
tehát: JANG egyszer csak eltűnik a cursor, prábáljuk meg 
más színúre allítani! 

(A cursor színének megváltoztatásához nemcsak 
a CTRL billentyűt, hanem a C-z jelút is használhatjuk: 
ha például a C- gombot és a 2-es számjegy billentvújét 
egyszerre lenyomjuk , a cursor színe barna lesz zi 
ugyanolyan, mint a keret színe.) 

Ehhez a következő tablázat nyújt segítseget. 


SZINKÓD 
9 FEKETE 8 NARANCS 
1 FEHER 3 BARNA, 
2 FIROS , 19 RÓZSASZIN 
3 CIANKEK 11 SÖTETSZÜRKE 
4 BÍBOR 12 KÖZEPSZÜRKE 
5 ZÖLD 13 VILAÁGOSZÖLD 
6 KÉK 14 VILÁGOSKÉK 
7 SÁRGA 15 VILÁGOSSZÜRKE 


ő gr , 
A KERETSZIN MEGHATÁROZÁSA 
POKE 53280.,sSZINKOD 


Til d W: 
A HAÁTTÉRSZÍN MEGHATÁROZÁSA 
POKE 53281 ./SZÍNKÚD 
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Z rá 
A CURSOR SZÍNENEK MEGHATÁROZÁSA 


CTRL 5 Cz 

SEGEÉDB ILLENTYUVEL SEGEDBILLENTYŰVEL 
1 FEKETE 1 NARANCSSÁRGA 

2 FEHER 2 BARNA, 

3 PIROS , E) ROZSASZIN 

4 CIANKEK 4 SÖTETSZÜRKE 

5 BÍBOR 5 KÖZÉPSZÜRKE 

6 ZÖLD 6 VILAGOSZÖLD 

7 KEK 7 VILAGOS KÉK 

8 SÁRGA 8 VILÁGOSSZÜRKE 


Ezt a táblázatot a Könyv végén is megtalálhatjuk; mire 
odáig elérünk az olvasásban (meg a gyakorlásban), már 
sokkal áttekinthetőbb lesz. Most csak azért írtuk ide, 
hogy a következő játékhoz ne kelljen sckat lapozgatni. 
ő ő ve z, , 74 

b A jatek lenyege: Írjuk fel a KEPSÉRVŐ bal 
felso sarkaba a Kepernyo szinenek megvaltoztatásara 
szolgáló jelszót: POKE 53881, cfigyeljünk a vesszóre!) 
cx aztán Írjunk be egy tetszés szerinti számot a és 15 
Között! Utána egy darabig ne nyornj uk le a RETURN 


; 4 ; 6 / 8 A 
billentvút, hanem próbáljuk meg kitalalni (persze 
2 .. 7 
puskázás nélkül), hogy milyen színt kédoltunk be. Ezt 
3 ; / ; 
Ketten is játszhatják zi az egyik tegepeli a 


W 
színködszamot, a mázik megpróbálja kitalálni a színt. 
é 

Ha megmondta, hogy szerinte a beírt szám milyen szint 
jelent, megnyomjuk a RETURN gombot, és a gep azonnal 
igazolja, hogy helyes vcalt-e a tipp. 

; Egy másik játék: az egyik játékos felírja egy 

Ve 17 

cedulara. hogy mi vel színú legyen a képernyő , milyen a 
Keret, milyen színú a cursor, a másik játékos pedig 


begépeli a szükseges adatokat, aztán cserélnek. Az 

gyiz, aki rövidebb idő alatt tudja teljesíteni a 
4 

partner Kívánsagaát. (Egy példa: legyen a keret 


, at [44 
vilagoskek, a Képernyő KÉK, a cursor ismét vilaáagaskek! 
.. v 
Ehhez a következőket Kell beírni: 


POKE 53230.14 
POKE 53281.,6 
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/ Fő 48 
utana pédd9 megnyorm i a C- jelú gombot , es vele egyutt 
a ," számjegy billentvűjet. Es íme , maris eldallt az a 


képernyoszín- összeállítás, amelyik a aep bekap - 
csolasanál magától "bejelentkezik "...)2 

, , fd .. 

Ujabb jatek kovetkezik. Most, ha az uta- 


sításokat pontosan követtük, A képernyő színe sötet- 
Kek, a keret és a cursor világoskék. 
TaKkarítsuk Ki a képernyőt, ( SHIFTHCLR/HOME ? ! 
Nyomjuk meg a CTRL feliratu gombot, es vele egyszerre a 
9. számjegy billentyűjet! 


CTRC S 


Latszolag nern történt semmi. De próbáljunk meg 
most begépelni valamilyen szöveget! Latni fogjuk, hogy 
a betuk nem úgy , jelennek meg, ahogyan megszoktuk: a 
kepernye szinenel vilagosabb színben, hanem vilagos 
alapon, sötéten - mas szóval negatíuban. (Aki foglal- 
Kozott mar fotozással, az tudja, mit jelent a "negativ" 
sza! azt, hogy ami a valosagban vildaos, az sötét lesz 
esz megfordítva.) Ezek a negativ jeleK (angolul inverse 
vagy reverse - a 9-es számjegy és a D billentyújen ez 
utobbi szo rövidítese látható) számtalan alkalommal 
lesznek segítségünkre. 

Inverz modban vagyunk tehát, egy idő ota a 
cursor színet is tetszes szerint tudjuk változtatni - 
semmi. akadálya tehát, hogy szep szivárványszínű 
csíkokat huzzunk a képernyőn. Ehhez nem kell mas, mint 
megnyarnn i és nyamya tartani a szaközbillentyút. Ha a 
cursar világoskék volt. akkor a csík is vilaágoskek 


1-— 


lesz, de ha bárhol megváltoztatjuk a színét, akkor 
attol a helytől Kezdve az új színnel folytatódik. Ha 
pedig megúntuk a negativ Karaktereket, a CTRL és a OO 
billentyű együttes megnyomasaval visszaléphetünk a 
megszokott módba. 
bzs Nagyon csalódnánk, ha erre nem lehetne valami 
jatekot kitalalni. Az egyik legegyszerűbb: rajzolja meg 
Ki-Ki a képernyén a magyar zaszlot! Inverz módba 
lepunk: a. (OTRL- éz a 9-es billentyűt nyomjuk meg 
egyszerre; utana pirosra változtatjuk a cursort: CTRL 
és a 3-as billentyú; aztan a szoközbillentyút addig 
tartjuk, ,nyomva, ameddig a piros sáv el nem foglalja a 
képernyő egyharmadát. EKKor: - természetesen egy sor 
elején Sz fehérre va áltoztatjuk a, cursart: CTRL es a 2-ez 
billentyű; es a képernyő kKkézepső harmadat atszínezzük 
fehérre. Az utolsó harrnad elején zoldre valtoztatjuk a 
cursort: CTRL és a 6-os billentyű, es a Képernyő utolso 
sorait zöldre színezzük. Vigyázzunk arra, hogy az 
utolsó előtti helyen álljunk meg a cursorral, mert ha a 
képernyő utolsó betűhelyét is  betoltjüúük, akkar a 
képernyő tartalma ket sornyit megemelkedik, és felül a 
fáradságosan kifestett Piros sorainkbőól Ketto 
visszahozhatatlanul elvesz. 
A magyar zászló utan természetesen megprobal- 


Kozhatunk mas orszagok zászlóival is; a negativ es 
pozitiv jelek ügyes váltogatásával, keverésével egészen 
bonyolult arafikakat is Készíthetünk - akar a libanoni 
zászlon szereplő cédruszt iz lerajzolhatjuk. 
tEmlekezzünk vissza az elozo fejezetben targyalt 
grafixus jelekre, amelyek a SHIFT és a C- billentyu 
segítségével csalhatok ád "ess ezeket batran 


[4 
hasznalhatjuk mind pozitiv, mind negatív változatban!) 
Z A Ke a VA z 
Egy mazik jatek: rajzoljunk egy teéglafalat a Képernyőre 
, Fa 
piros teglákbal, feher habarccsal. 


XKKXXKKKKKKKXKKKKKKKXKA 


x x 
k x 
xk x 


KXKXKKKKXKIKIXKKKKXKKKKKKKKK 
a A ji tú A st . 
Milyenre Kell valtoztatni a kepernyo szinet, milyenre a 


curse oret? Magyaran: Piros alapon feherrel vagy feher 
apon pirossal erdemes elkezdeni a rajzolast? 


1.4 


.. 7 t fd 
OSSZEFOGLALÚ KERUŐESEK 
2 Mi történik, ha egyszerre megnyornjuKk a 


SHIFT ds a Cz billentyút? 
. a. A Képernyő színe megváltozik? 
b... e nagybetúk Kisbetúve valtoznak és 
megfordítva? 
csa nagybetuk grafikus jelekke változnak? 


CTRL es RVS ON billentyűt? 
[/ VA 
a. Ettől kezdve regat ív jeleket ír a gep? 
9; 7 ő 
b. A cursor szine megvaltozik? 
7 [/OCUA ői : zs / 
C,. A Kepernyoörol minden jel eltunik, es a 
cursor alaphelyzetbe ugrik? 


/ / 
2) Hogyan tudunk a Képernyőn ikockás" sz néegyzethálos sz 
fuzetlapot rajzolni, feher alapon , fekete vonalakkal? 
(Rajzoljuk is meg!) Természetesen tobb megoldás 


d z [d é ép . 9. 
lehetseges; ha idonk engedi, ne is érjük be eggyel! 


ú 17 Fú 
a HAÁP AZ ELSO UTASÍTASOK 


Az eldző fejezetben egyszer mar megnyomtuk a RETURN 
billentyűt, amikor a kepernyo és a keret színét 
változtattuk. Begépeltük a POKE 5389809/satobbit. es 
utána a RETURN billentyú megnyomásával utasítottuk a 
számítógepet a Parancs végrehajtására. 

Ha ezt a RETURN billentyút nem nyomjuk le, a 
szamítogép úgy viselkedik, mint egy különleges Írógep , 


amely papír helyett a Képernyőre Ír." A RETURN gomb 
hatására Kezd el a számítógép foglalkozni azzal, arnit 
begépeltünk és ekkor már nem mindegy, mit írunk, Van , 
amit a számítógep megert, és van , ama: ner. 

Gépeljük be sirás a szót: COMMODORE ! A 


számítógep hűsegesen Kiírja a Kepernyore a szót, ahogy 

eddig is mindent. De most nyomjuk meg a RETURN 
7 , , 

billentyűt! A szamítogep azonnal valaszol. A Képernyő 


ilyen lesz: 


WKXEKKEKRKKKKKEKKKKKKKKAK 
KC OMMODORE 

x 

k?SYNTAX ERROR 
XREADY. 

xi 

x 


gx RH ERT 


A szamítogep üze - 
nete, a SYNTAX ERROR 
azt jelenti: nyelv - 
tani hiba. A gép 
ugyanis csak akkor 
érti meg az utas í- 


£ 
tasokat, Parancso- 
Kat, ha egy bizonyos 
je § 
nyelvtan szabalyai 


szerint fogalmazzuk meg őket. Különben rem Képes 
feldolgozni. A nyelvet, amelyet megért, BASICnekK ne- 
vezik. A gép udvariasságból már a beKapcsolásnál 
megnevezi az anyanyelvét. (LapozzuK csak fel az első 
fejezetet!) 

Próbáljuk Ki, hogyan lehet vele megértetni a 
COMMODORE szót. Takarítsuk Ki a képernyőt, aztán 
gépeljük be - nagyon vigyázva, hogy ne tévesszük el sz 
ezt a sort: 


PRINT "COMMODORE" 


caz idézőjelet a 2-es számjegy billentvűjén találjuk 
meg, a SHIFTtel hívható elő), utána pedig nyamjuKk meg a 
RETURN gombot! 

A Képernyőn ez jelenik meg: 


KGK OKK ok okok kokok ok okökkökkökök 
XPRINT "COMMODORE" 
X —. COMMODORE 

k 

XRERDY . 

xi 

x 


JE JE JE E E JÉ 


MegtanultuK, melyik az az utasítás, amelyneKk hatására a 
számítógép kiír bármit a Képernyőre. Ez a szó a PRINT, 
és amit utána idézőjelbe teszünk, azt a gép hiánytala- 
nul Kiírja, amikor csak akarjuk. 

Próbáljuk is Ki: menjünk rá a cursorral a gép 
által kiírt COMMODORE szó elsó betűjére, és töröljük Kí 
a a sort a szóközbillentyű segítségével. Utána vigyük 
fel a cursort egy sorral, és nyomjuk meg újbál a RETURN 
billentyűt. A gép ismét Kiírja a szót, és ez akárhány - 
szor megismételhető - a számítógép türelme végtelen. 

újabb Kísérlet Következik. Takarítsuk Ki a 
képernyőt, és gépeljük be a Következőt: 


PRINT " 


Az idézőjel után nyomjuk meg a CTRL gombot. és vele 
együtt a 2-es számjegy billentvűjét! 


17 


AKi tudja már , hogy ilyenkor a cursor színe 
fehérre változik, azt meglepetes éri. A cursor színe 
ugyanis marad, amilyen valt, viszont az idezőjel utan 
megjelenik egy negativ E betú. Ezt meg sosem 
tapasztaltuk, de egyelőre ne törődjünk vele; mintha mi 
sem történt volna, gépeljük be a nevünket, és amikor a 
végere vér tünk, ismet irjunk egy idezőjelet! A 
Kepernyonk ilyen lesz ekkor: 


WXXXEXKKERHKEKEKEEKEEKKEKK EK 
X PRINT "ASAJAT NEVUNK" xX 
x x 
xk 
k 
xk 
k 


gXXER 


Most nyomjuk le a RETURN billentyűt! 


KEXXKKKKXKKKXKKKKKKKKKKKKKIKÁK 


XPRINT "AÁSAJAT NEVUNK" Xx 
X SAJAT NEVUNK xk 
xk k 
XRERADY. 8 xk 
xi x 
xk x 


A képernyőn megjelent a nevünk , mint az elobb a 
COPNMODORE szo, de FEHÉR színben, és utána a READY meg a 
cursor is fehér. sát, mostantol minden, amit gépelünk , 
fehérben HETEK meg, mirdaddig, amig a Cursor színét 
át nem AlLlítjuk. új 
j Akár észrevettük. akar nem. nagy diadalban 

volt reszunk: sikerült utasítast adnunk a gepnek, 
méghozzá olyat, amelyet azonnal megentett es végre is 
hajtott. Ez tulajdankeéppen mar majdnem programozas 
volt: a program ugyanis ner mas , mint ilyen es hasonla 
utasítások sorczata, azzal a Kikotessel megtoldva, hogy 
a gép milyen sorrendben hajtsa vegre ezeket az 
utasításokat. 

Miből is allt ez az utasítas? 

Először is a PRINT szobol, amely . angolul azt 
jelenti: nyomtatni, de fálszőlítő modu igenek j is 
felfoghato: NYOMTASS! E szoval hoztuk a szamitogep 
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F s t 
tudomasara, hogy a Következő fépésban valamit Ki Kell 
Írnia a képernyőre. 


Másodszor: az idezőjelbol. Ez a PRINT 
utasítások után olyankor következik, amikor a gépnek 
változatlan formában Kell Kiírnia azt, ami az 
iddzőjelen belul van - jelen esetben a saját nevünket. 

; Hogyhogy változatlan formaban? Hiszen ott van 
az idezőjelen belül egy negatív E betu, amelyet 


semmilyen formaban nem Írt Ki a gép! Nos , igen; az E 
betüt nem írta Ki; viszont a cursor (és vele együtt az 
írás) színet fehérre változtatta. A cursorra vonatkozó 
utasításokat, ideértve a színét és a haladási iranyát 
St idézőjelen belül adjuk meg a gépnek. Ezzel az 
információval egyelőre nem sokat tudunk Kezdeni, de 
később a gepnek ez a tulajdonsága nagyon jdi jon meg. 
Harmadszor : a saját nevünkből allt az 
utasítás. Ehelyett bármit beírhattunk volna, tetszésünk 
szerint, a gep ugyanúgy kiírta volna. Ez a resze az 


utasításnak barmikor barmivé valtoztathato. CK Angolul 
ezeket a szovegeket stringneKk nevezik —- mi is ezt a 
szót fogj uk használni rajuk. Ez egyébkent zsineget, 
spargát jelent. talan azért, mert a gep az idézőjelen 
belül 4110 betuket. jeleket úgy Kezeli, mintha fel 
lennenek fúzve egy  Z3inegre z tehat összefüggő 
egeszként. mint egy füzert.) 

Most egy Kicsit elkanyarodunk az eddig 


Kovetett útvonalról, de csak látszólag. 

A számítogepet nyilvánvalóan azert nevezik 
így, mert számításokat lehet végezni vele. Mi meg most 
már ki tudja, mióta, csak rajzólgatunk , irkálunk 818 z 
de még egy fia számítást sem csináltunk. Most már talán 
nem túnik olyan ijesztőnek a gép ahhoz , hogy egy Kis 
matekot isz bevezessünk , csak úgy , a jatek kedvéért. 

AK inek van zsebszamoldgepe, ne vegye alapul 
annak a kezelési modját. A COMMODORE 64-gyel másképp 
Kell bánni. MSREK j 5 
. Számíts . UK ki elcőcszzor , mennyi Ketszer ketto! 
Irjuk fei a képernyőre: 


erez 
Fú 
Figyelem! A szorzas jele a BASIC nyelvben nem x, nem is 


/ 

a pont, hanem a csillag, amely a második sorban jobbrol 
[/4 

a harmadik billentvun talalhato! 
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£ € / 7 
Es most mi legyen? Az egyenlősegjelet hiaba 


Írjuk be, ettől a gép még nem Írja ki az eredményt, 
Próbáljuk meg megnyomni a RETURN gombot! Semmi sem 
történik! A cursor a masodik sor elejere ugrik, de a 
2x2 eredménye sehol sem jelenik meg. 


Bea f 8 ? d 
Ne csigazzuk tovább a kíváncsisagot; 

B A § / 
elaruljuk, mi a baj. Nem mondtuk meg a számítogepnek , 
hogy mit akarunk tőle, ezert nem válaszolhatott. 


KERDEZZÜK MEG most töle, mennyi exe! Geépeljük be a 
Következő sort: 


? exg 


c Ha akarjuk, ezt értelmezhetjük mondatnak is: "Mennyi 
Ketszer Ketto?" ) A kerdojelet egyebkent a legalso 
sorbán, a jobb oldali SHIFT billentyú mellett talaljuk 
meg . Ha most megnyomjuk a RETURN billentyűt, a 
Kepernyon ez jelenik meg: 


KEXKKKXXKKKIXKXKKKKKKKKKKKKKKKKEKK KKK KKK 
x?7exe 

xX 4 
XREADY. 
xi 

xk 

xk 

x 


xXkEXXXKEX 


[4 (4 (4 7 
Megvan hat vegre a Marwva vart 
Kr 
eredmeny, a 41! (Valljuk be: azert 
.. " 
sejtettuk előre, hagy ennyi jan 
Ki szaz 


VA / 7 
Meg egy kiserlet: 
? 9415 
7 
Ha megnyomjuKk a RETURN billentyűt, az eredmeny ( 14) 
"nyomban megjelenik a következo sorban. 
Nézzúnk" meg egy peldát: 


Sorozat 


, (4 
(A ferde vonal a harmas számjegy előtt a BASIC nyelvben 


sz ka 


az osztás jele, és a jobb oldali SHIFT billentyű 
mellett találjuk meg.) É , 
NyomjuK meg a RETURNt, es ott az eredmeny: 7.5 
- amiből kiderül, hogy a BASIC nyelv - az angol 
szokasoknak megfelelcen z tizedesúvesszo helyett 
tizedespontot hasznal. " 
: Komplikáltabb számításokat is gyorsan, es ami 
a fö: egy lepesben vegeztethetünk el a geppel. Peldaul: 


za et aaz itaz s 


Ugye ezt már nem lerne Könnyű fejben kiszámítani? Ha. 
viszont megnyomjuk a RETURN gombot, azcrnal megtudjuk a 
végeredményt: e0. 

Hát akkor vajon mi törtenik, ha a következő 
sort gépelj uK be? 


2 "74 53-14) )/Z3E"5"74( 53-143735 


Hajmeresztő jelhalmaz, de ha jobban megnezzük, Kiderül, 
hogy ugyanazt a műveletet Írtuk le, mint az előbb, de 
most kétszer: egyszer idezőjelben, egyszer kívüle, és 
az idezoj elen belül talalunk egy egyenlőségjelet is. 
Tudjuk: az idezojelbe tett betuket, jeleket. számokat a 
gep valtozatlan formaban irja ki a Kepernyore. Igy lesz 
ez most is. A RETURN billentyú megnyomasa után a 
Kovetkezot valaszolja a gep: 


TEEODSZTRIZZ SZO 


§ Ebbol kiderul, hogy ugyanazt , a szám- és 
betucsopartot a gep Kepes volt ketfelekeppen kezelni: 
az idezcejelen belül szevegkent . áz idezojelen kivűl 
pFedij matematikai muveletkent. 

De alli iurikK csak rneg egy percre! Itt valami 
csalas van! Mosz tanáig ugy tudtuk, hogy a szevegek a 
stringek - Kiiraszahoz PRINT szóval Kell utasítast adni 
a szamítógepnek ! Hol van itt ez a PRINT utasítás? 

Szíves elnezest kerünk , de egy fontos 
informaciot mostanaig visszatartottunk. Ime : A PRINT 
utasítás helyett a CONMMODORE 64 szamítogepen kérdőjelet 
lehet hasznalni. A gép ezt pontosan ugy ertelmezi, 
mintha az: egész PRINT szat begepeltuük valna. 


ez 1. 


Tehat ha azt írjuk: 
52 "SAJÁT NEVÜNK " 

az ugyanolyan, mintha azt Írtuk volna: 
PRINT "SAJÁT NEVÜNK " 


és fordítva: 

PRINT "74(53-142/3-"7141(53-149)/3 
ugyanaz, mint 

? "71053-149/3-"74(53-142/3 


Sokkal kényelmesebbe valik így a gep hasznalata; az 
ötbetús szó helyett eleg egyetlen jelet leírni. (A 
gépnek ezt a tulajdonsagat eddig azert titkoltuk el, 
mert a matekot lehetőleg jó sokaig Kerülni akartuk, 
marpedig a kérdőjel hasznalata logikailag akkor 
erthető, ha egy szamítas végeredményet 
Kerdezzüúű K a géptől. Mozt viszont annál. jotban 
lehet örülni az ús lehetősegnek...) 

Most már semmi sem tarthat vissza attól, hogy 
megírjuk az első programunkat. Gondozan , betúrol beture 
gepeljuk be az itt Következőket: 


PRIKRT"LCLOHMOTORE. " 
PRINT"C" 
PEINT"H" 
PRINT"M" 
FRINT"CI" 
PRINT"D" 
FERINT"O" 
PRINT"R" 
PRIHT"E" 


0004 NR BERN E 


Ne felei tsuük el minden sar vegen megnyomni a RETURN 
"billentyűt! , 

kő zá akar hisszük, akar nern e rar egy 
szamitogepre irt program. Le 15 lehet futtatni. ha 
akarjuk. Takarítsuk le a Képernyőt! 


02 at 17 
(C Tessek? Takarítsuk le? De hat az elso 
, 


prograrnunK, alig gepeltük be... Jo, jo. csak nyugalom. 
attól, hogy a képernyon nem latszik, a számítógép 
memória jijaban még megvan a Program. NyomjuK -cCsak meg 
egesz nyugodtan a SHIFT es a CLR-/HONME billentyút.) 

KikeZer ván] Kepernyó ures, a cursor alaphelyzetben 
van. Lehet futtatni a programot. ; 

Azt. hagy "fuss!", angolul újas mondjak: run. 
Igy mondják a BASIC nyelvben is. Irjuk hat be azt a 
szót. hogy RUN, és utána nyornjuk meg a RETURN 
billentyűt! 


XKXRXKXKKKKKEKRKKEKKKKKKIKKIK 
XRUN 
XCOMMŰDOÖRE 
xO 

xb 

xM 

xXO 

xD 

xa 


XRERDY. 
xi 


RRERKXERKEÉEREERXRRRFRER 


Első Programunk tehat abbol állt. hogy autogramot 
kértünk a géptől. j 

Ebbol mar az is Kiderül, hogy mit jelentenek 
azok a számok , AMELYEKEK a Program sorainak elejere 
írtunk. A . számítogep sorra veszi ezeket, a 
legalacsonyabb számtól a legmagasabbig, es sorban 
vegrehajtja oket, majd a legmagasabb sorszámú utasítás 
vegrehajtasa utan leáll, es kiíri ja a READY szót. Ettől 
a szokasátol csak külön kerésre hajlando eltérni. 
A Töroljuk le a képernyőt ismét, és adjuk ki 
újból a RUN parancsot! A gép megint Kiírja Ketszer a 
COMMODORE szót, ugyanugy , ahogyan az előbb, es ezt 
mindaddig megteszi, amig a gepet Ki nem Kapcsoljuk, a 
programot Ki nem töröljuk a memoriából -—  yagy at nem 
Írjuk. 

Hogyan lehet átírni? Ahhoz természetesen játni 
kell a programat.,. Hogy megnézhessük ismét, új parancsot 


ez 


Kell adni a gépnek, éspedig ezt: LIST. Ennek a magyar 
"liszt" szóhoz semmi Köze SÍNnc5S ; bár ugyanúgy Kell 
Kiejteni. Azonoz azonban a "lista" szavunkkal szi végsö 
soron mindkettő a latin nyelvből ered. (€(A magyarba 
Közvetlenül került at, a BASICbe az angolon Keresztül.) 

Töröljük le a képernyőt, es Írjuk be: LIST, 
majd nyomjuk le a RETURN gombot ! i 


KXKXRKKKKXKKKKKKKKKKKKKKKKXKKKKIKK 
XLIST 

xi PRINT"COMMODORE " 
x2 PRINT"O" 

x3 PRINT"M" 

x4 PRINT"M" 

x5 PRINT"O" 

x6 PRINT"O" 

xk7 PRINT"O" 

x8 PRINT"R" 

KKJ PRINT TE" 


XRERDY. 
x Hi 


EE REF EPEBRE BE 


28 Tessék, ismet itt a Programunk , de nern pontosan 
ugyanúgy , ahogyan beírtuk. A Kerdőjelek helyére a 
számítógép magátol beírta a PRINT szót, azért, hogy a 
Program listaj ja attekinthetőbb legyen. 

Lehet most már változtatni a Programon . 
Bármelyik betüt Kicserelhetjük peldaul az idezoji eleken 
belül, ha odamegyünk a cursorral (de ha befejeztük egy 
sor javításat, sose felejtsuk el megnyomni a RETURNt!). 
söt meg a sorrendet is megvaltoztathatjukKk, ha atírjuk a 
Program sorszámait, peldaul a 4-es szam helyere 3-est 
ütünk, a 9-esre pedig 4-est (ekkor is meg Kell nyari a 
RETURN billentyut!) . Ha ezt tesszuk. a szamitogep 
újrarendezi a sorokat. es ismet felallitja a növekvo 
számsorrendet. A-renti peldaban, ha a 4-es sart a 
9-essel csereljük Kelés és lefuttatjuk a programot, ezt 
a szót fogja a függüleges sorban eállösetiei 
sze e S Bezesg tet O/é Dr Ön s (Re aminek Persze a 
világon semmi ertelme sincs. ; 

Van értelme viszont annak a szonak, hogy 
MODOR. Hogyan TélLesbte rábírni a szamítogepet, hogy ezt 
a szót írja Ki függőlegesen? A MODOR szo benne van 


sz at 


abban, hogy  COMMÜDÜRE, csak az elejéről , Kellene 
elhagyni azt. hogy COM. a vegerol meg az E betut. 

Ha az előbb felcsereltük a 4-es es a 9-es 
sort, most csereljuk vissza: nem kell mast tennunk, 
mint hogy a cursorral ramegyünk a §4-es szarra, 9-est 
utunk a helyere, aztan megnyornjuk a RETURNt , majd a 
3-es szarn helyére 4-ezt utunk , és ismet RETURN. Ha 
ezutan Kilistaztatjuk 3. Programot CE IST k RETURN)? , 
akkar a fugaoleges COMMODORE sza ismet helyreáll. 

j Ki kell tehat törölni a programból áz 1-es.s és 
9 szamu SÖF tg MI sem egyszerúbb. Menjünk le a cursorral 
a lista utolsó sara utáni sorba, és nyomjuk meg az 1-es 
számjegy billentvyűjet, utana pedig a RETURNt. A cursor 
lejjebb ugrott egy sorral. Írjunk ide egy 2-est, aztán 
megint RETURN; a következő sorba egy 3-ast írjunk, az 
azutániba pedig egy 9-est. A szaámítogep ilyenkor, ha 
csak sorzzamot táplalunk be neKi.,. az e szamon talalható 
programscart kitorli., vePFEelej ti: ga Ha most újra 
Kiiratjuk a listát, ilyen lesz a kepernyónk: 


KESXEREREKEREKKKKKEKKKKKKKÁK 
XLIST 

x4 PRINT"M" 
Ka ERINTO" 
X6 PRINT"D" 
xX7 PRINT"O" 
E ORR HINT RSS 
xk 

XRERDOIY. 

x MH 


Futtassuk 3 EX ást Programot , es latni fogjuk, hogy 
mukodik. AZ; hogy most nincs 1-esz szamu sor , nem 
zavarja a gepet; o a legalacsonyabb sorszamunal Kezdi, 
es a legmagasabbnal fejezi be. 

Ha megint listat Kerünk a geptol, es a 6-os 
37 Arnu sorban a B betut atirjuk N-re, akkor a 
futtatazsnal MONUR nevet írja Ki a gep. Meg lehet-e 
oldani, hogy MONOR helvett most azt írja: MONITOR7 

1 No, ez nem Konnyu. Ket sort kellene beszúrni a 

6-os esz a 7-es koze, amit sajnas nern lehet. A 
pragr3mzar ok züarsazamanak mindig egesz számnak kell 
lennie. "Hat es feledik" sor nem letezik. 

Mit lehet tenni7 


Helyet kell teremteni ket uj sornak. Menjunk 
fel a programlistara a cursorral, es minden sorszam 


utan Cca PRINT szó ele) írjunk egy nullát! ( Ne nagy in! 
// , E a ják 

betut!) Az, hogy a sorszamok es a PRINT utasítas között 
nem marad szóköz, ne zavarjon - a gep a következo 


listazásnal majd odateszi. i 

A 4-es sorbál tehát 49-est csinaltunk, az 
5-ösből 59-est. es így tovabb. A szamitogép tudomasul 
vett öt új programsort, es ha ujbol listat kerünk, ezt 
fogja Kiírnis 


XKEKXENKNXEIXKKEKEKEEKEKKKEKKKKKRK 
XLIST 

44 PRINT"M" 
$5 PRINT"O" 
X6 PRINT"N" 
X7 PRINT"O" 
X8 PRINT"R" 
X40 PRINT"M" 
459 PRINT"O" 
XS6O PRINT"N" 
X70 PRINT"O" 
X8O0 PRINT"R" 


XRERDY. 
xi 


Most mar bőven van hely; a 6090-as és a 70-es programsor 
Közé akar kilenc uj sort is beirhatunk. Nem kell mast 
tennünk, mint kitörölni a  memoriabol a 4-tol 8-ig 
terjedo Programsorokat (most, az elobb mondtuk el, hogy 
ezt hogyan Kell; nem ismeteljuk meg), aztan beirhatjuk 
a ket új sort (a lista aljara írjuk; a gep majd a 
helyére teszi): 


61 ké ősz Vász 
62 ?"T" 


Futtassuk le így is; hogy megbizanyozodjunk rola: 
mindent jol csinaltunk-e. 


Igaz, belátjuk; már: jo ideje mást se 
csinálunk, mint nyakra- főre függőleges söorókat Ííratunk 
a számítögéppel , és ez nem valami érdekfeszítő feladat. 
Ha a gep tudna unatkozni, már biztosan ásítana. Az is 
igaz viszont, hogy Közben megtanultunk egy sor hasznos 
dolgot. Példul azt, hogy 


-— a programsorokat sorszamozni Kell; 


E , 
; Aa sorszámozást tízeseével érdemes csinalni, 
igy kannyebb utolag uj sorokat közbeiktatni; 


8 7 
r.a sorokat úgy lehet kitörölni a memóriából , 
hogy az üres sorszámot ütjük be a RETURN billentyűvel; 


— ha a sorszamot változatlanul hagyjuk , akkor 
a Programsort tetszés szerint valtoztathatjuk; 


, É , Z 
. a futtatasra, listazasra vonatkozo 
parancsokat mirdig ures sorba Kell Írni, es utána 
[/ a. 
megnyomni a RETURN billentyút - satobbi. 


Egy dolgot nem tudunk még: hogyan lehetne 
ettől az ünalmas Programtol MEg s zaba d ULD Hat peldaul 
úgy, hogy fáradságot dOCALL Kímelve beírjuk minden sornak 
a sorszamat önmagában , így egyesével kitörölhetjük a 
sorokat. Egy ilyen hétsoros PEGGSZM esetében Ütka nem is 
tartana sokdig, de hoszszabb, pár szaz vagy pár ezer cg 
soros program ezetén napokig sem végeznénk vele. Ezért 
van a BASIC nyelvben egy igen Kényelmes utasítás: NEW. 
(Angolul annyit tesz: úg sa Ha ezt beirjuk egy ures 
sorba, ds leütjük a RETURN gombot, a gép azon nyomban 
elfelejti az egész Programot, es várja az újat tcezért 
is NEW a parancs). 

Probaljunk valami érdekesebbet: feleseljunk a 
szamítógéppel! (Pontosabban: ö fog feleselni velünk.) 
Írjuk be pontosan, betúról betúre a Következő 
programot: 


18 7? EZ EGY ROSSZ SOR." 

28 "EZ IS" 

39 PRNT "EZ SE JOBB." 

48. 77"KOMOLYAM MOMDOM, HAGYD ABBR!" 


Probaljuk meg most ezt a programot lefuttatni! Amint 


a 


RUN szó utan megnyomjuk a RETURNt, a gep azonnal FrANnK 


pirít: 
?TSYNTAX ERROR IN 19 
RERDY. 
Hi 


4, t / 
Probalkozzunk újra. Ir.juk be: 


RUN eg 
( futtasd a huszadik sartol), és nézzük meg, mi 
történik. 

?SYNTAX ERROR IN eg 

READY. 

a. 
Es ez így fog menni végig: a gép minden sarban 


va t 
nyelutani hibat talal. De hiszen ez is .- volt a celunk 
€ z 
ezuttal: szandékosan rossz sorokat írtunk, csak azert, 


hogy most feladat következhessen: 


/ úg 
12) Javítsuk Ki a fenti negy pProgramsorban az osszes 


hibát úgy, hogy a programot le lehessen futtatni! 


További feladatok: 


e) Egyetlen sorban számitsuk Ki, hány másodperc van egy 


szököevben ! ( Gyengebbek kedvéért: a szökoev 
napos.) 


/ Pa .. jj 
3) Irjuk Ki a sajat nevunket, mindegyik betut 
színnel! 


A j ; 
4) IrjuKk Ki mind a tizenhat szin nevet, mindegyiket 
reed / A / ) 9 
sajat sziínevel! Ezt úgy elegans megcsinálni, ha 
: új 
sörös programot Írunk hozzá. 


3566 


mas 


a 


16 


ut aa HEE MENTSÜK MEG A PROGRAMUNKAT! 


, 
Mostandig úgy használtuk a számítógépet, hogy 
beleírtunk ezt-azt, még igazi Programot 18 aztán, 
amikor láttuk, hogy működik, már red is dobtuk , 
Kkitöröltük a  memdriábol. Egesz idő alatt lehetett 
azonban sejteni, hogy eljön majd az ido, amikor már 
olyasmit hozunk össze, amit Kár lenne kidobni; munkánk 
eredmenyet Később is használni akarjuk. 

Márpedig a számítógep, ha Kikapcsoljuk, 
mindent elfelejt, a legzsenialisabb programot is, 

Persze mindenki tudja már , hogy az adatok, 
prograrnokKk tarolására többfele lehetőseget is 
Kidolgoztak a szakemberek. A programokat magnókazettan 
és hajlékony mágneslemezen (angaelul: floppy disken) is 


tárolhatjuk, ez Később bármikor újból elővehetjük, 

használhatjuk, amig le nem töröljük. A Kazettaás 
t Fú 

megoldás soKKal olcsobb es ezert elterjedtebb, ,Aa 


mágneslemezes vuiszont gyorsabb es könnyebben Kezelhető. 

,Jegyük elo jegyzeteinket az eldző nap utolso 
programjáról (ha megcsináltuk): arról, amelyik a színek 
nevét a megfelelő színnel írja Ki a Képernyőre. Ha 
szegyenszemre meg nem írtuk volna meg, most innen 
gepeljük be: 


19 7 " ÍCTELt1j FEKETE" 
za 7? " VTEL4Á FEHER" 
39 7? " (CTRLH3) PIROS" 
4a 7? " (ZTEL4t4) CIHMKEK" 
5A 7? " (ZTRL$5) BIROR" 
EB ? " CTEL$6) ZOLD" 

78 7? "(CTRLH7) KEK" 

ea 7 " (ZTELAB SARGA" 
99 7 " Csti HARANCS" 


199 ? "(Csr2) BARNA" 
118 7 "(€s42) RÖZSRSZIN" 


ezaz] 


129 ? "íls4t4) SOÖTETSZLÜIRKE" 
1939 7 " (Cst3) KÖZEPSZÜRKE" 
149 7? " (Cst6) VILAGOSZOLD" 
1398 ? " (Cs47) VILAGOSKEK" 
169 ? " (st8) VILADOSSZUÜRKE" 


(CA Programban szereplő CTRL és C- a ket segédbillentyű 
neve, s a zardjelben az a számjegyes billentyú áll 
mellettük, amelyet velük együtt Kell megnyomni. A 
Képernyőn ilyenkor mindenfele negativ arafikus jelek 
jelennek meg. de ezeket nem kell megtanulnunk; elég. ha 
a száamítoógep tűrdd aa A magunk reszérol a 
pProgramlistákban 3. Későbbiekben is ilyen Kapcsos 
zárójelben fogjuk jelezni. ha két billentyút egyszerre 
Kell megnyomni. Jabb ez. mintha Aa kepernyáre kerüld 
jelét irnánk Ki, ahogyan sok tankonyu teszi, mert 
azokból a jelekből roppant nehéz megállapítani, melyik 
billentyúhöz tartoznak. Amikor a programot futtatjuk, 
meg fogjuk látni, hogy a 7090-es sz. sor akar ha ott se 
lenne, a "KEK" szó nem jelenik meg a képernyőn. Ez 
persze azert van , mer t a kepernyó is KEK színú, meg a 
betú a 16- bes ezert nem latszik. Ha azonban -fülmegyuünk a 
látszolag Üres sorra a - most világosszürke - 
cursorral, és vegigleépkedünk rajta, kiderul, hagy ott 
van a szó a helyén.) 

Nos , eleg az hozza, hogy megvan a Programunk , 
amelyet most Ki fogunK menteni magnakazettára. 


(4 
MAGNO 


4 / F3 , , ; ; 
A magnot a szamítoagephez csak egyfele modon lehet 
? A 1, / 
hozzakapcsolni; ha elolvastuk a kezelési utmutatot, ezt 
nem téveszthetjük el. Ezutan az eljaras a következo: 


5. AD Tegyuúnk egy ures ( vagy letörölheto) 
Kazettat a magnoba, 
e? Tekerjük a szalagot a legelejere, 
32 Gepeljük be a Következő szöveget: 


SAVE "ELSO PROGRAMON" 


aztan nyomjuk le a RETURNt. 


szd EZ 


Erre a gép válasza a következő lesz: 
PRESS PLAY § RECORD ÖN TAPE 


Eleget leveleztünk a számítógeppel idegen nyelven, 
ideje lefordítani, miról van szó. 
ÁLL "SAÁAVE: szó azt jelenti: megmenteni. A prograrn "meg - 
mentése", nem nehez kitalalni, a szalagra vagy lemezre 
Fő ; a Szá kj f 7 4 
íras. A gép a mernoör iaban levo pPrograrmot atmasolja a 
ű BEEE. " .. :; k t ts 
szalagra, de a memcr:iiabol nem torli Ki, tehat ujra 
futtatható. 


A szamítagep valasza csak ennyit jelent: 

"NYOMD MEG A MAGNON A " FELYÉTEL ! ES "LEJÁTSZAS ! 
GONMBUT " , ; 

Fuagadjunk szot a szamítogepnek. 

Nyamjuk rneg a magnán a Ket 

gombot. Ekkor á Képernyőről 

minden szoveg, jel eltúnik, most 

folyik a program Kimentese. 


Mivel rovid a program, nem sok 
ido telik el, es ismet feliratok 
jelennek meg. 


KEENKEEEKEEEEEEEEKEKKEEEEKEKKKKKK 
XSAVE "ELSO PROGRAMON" 
XPRESS PLAY § RECORD ON TAPE 
XOK 

XSAVING ELSO PROGRAMOM 

k 

$XRERDY. 

xi 

k 


gt FE XKXEFXEÉX 


Szalagan Vam az elso Programunk; mostantol barmikor 
elavehetjuük, betoalthetjuk a Komputer memcriajaba, es 
ujra lefuttathatjuk. 

Az ardúug azonban nem alszik. Elofordulhat 
elykor, hogy áramingadozás törtent a halozatban, vagy 
barrni mas köztbejöhet, esz 3. FRrogram nem pontosan 
ugyarugy kerul a szalagra, ahogy a memoriába beírtuk. 
Celszeru addig ellenorizni ezt, amig a memor iaban még 
az eredeti valtozat van. A szamitcgep ossze is tudja 
hazonlíitani. a kettot. Ennek modja a kovetkezo: 


pen H 


1. NyornjuKk meg a magnon a STOF gombot. 

e. Tekerjúk a szalagot a legelejére. 

ai. Geéepeljük be: VERIFY (ez az angol szo azt 
jelenti: igazolni). es nyomjuk meg a RETURNt. A gep 
válasza a Képernyőn: PRESS PLAY ON TARPE. (Nyomd meg a 


magndn a:-PLANYN - lejatszas - gombot!) a 
F 
4. Nyomjuk meg a magnon a PLAY (lejatszas) 
gombot ! EKKor minden eltűnik a Képernyorol, majd, 


amikor ismet megjelenik, ezt latjuk: 


WEXXKEXEEEKEKEKKEEKEKEKEEEKKEKEE KEKE KK 


XVERIFY Xx 

XERESS :PLAY-ON TAPE x 

XOK x 

XSEARCHING xk 

XFOUNDO ELSO PROGRAMOM xk 

xk 5 k 

x x 
(A géppel folytatott parbeszed magyarul kb. így 
hangzana: "Igazold!" -—  "AKKOr te meg nyomd meg a 
Lejátszás gombot a magnon !" - ügkelv — "Keresek..." s 
"megtaláltam az "Elso programom" c Ímu Programot. ") 

Itt a magno megall, a gep vár nehany 
másodpercig, aztan olyasni kezdi a. szalagról a 


Programot, es olvasaz közben összehasonlítja azzal, 
amit begépeltünk. Ha ezt a varakozast meg akarjuk 
sporolni, nyornjuk meg a C- gombot a gepen, s az 
összeolvasás azonnal megkezdodik. 

5. Ha magnó ujbol megal., a szamitogep ismet 
GS s uúzenettel mondja meg; hagy a program sikeresen 
átkerült a szalagra. Ilyenkor ki lehet venni a kazettat 
a magnabol, es ráírni, hagy milyen c írmu pragramok 
vannak Bajtac, Most, az elso programunk felvetelenel ez 
meg nevetseges ovatoskodasnak tunhet, de elobb-utabktbk 
szazával tároljuk majd a programokat, es a 
nyilvantartasuk nem lesz konnyu az ilyen feljegyzesek 
nelkül. 
k 6. Tegyünk egy merész Kkízerletet! Táröljük Ki 
a memoriabol a Programot , es taltsuk te ujbol a 
szalagrol! Most Kiderul rajd , hogy mindent jal 
csinaltunk-e.  Kitörölmni, mint tudjuk, a — NEW — szo 
begépelésevel Kell, amire a gep RESÖYve1l1 valaszol. 


Ezután Írjuk be a következőket: 
LORO "ELSO PROGRAMON" 


A szalagnak természetesen az elején Kell állnia, erről 
előre gondoskadjunKk. (A LORD szo - lódnak Kell ejteni - 
annyit tesz: tolts!) A gép azt feleli (mint már 
Korabban is): 


PRESS PLAY ÜN TAPE 
Ami, tudjuk már jól, azt jelenti, hogy meg Kell 
8. / §i 
nyomnunkKk a lejátszás gombct a magnon. Jó, nyomjuk meg. 
h t § 
A magno forogni kezd, a Kepernyoön semmi sern latszik, 


, HÉ se 
aztan jon az uzenet: 


FOUND ELSO PROGRAMOM 


Innentol egyszeru: varjunk egy Kicsit, vagy , ha 
va (6 
turelmetleneKk vagyunK , nyornajuk meg a C- gombot, es 

: 
Kisvartatva megjelenik a READY üzenet. EKKor a 


Programunk ismét bent van E-§ számítogép memdriajaáaban, 
lehet futtatni. 


MÁGNESLEMEZ 


, 
Ez már Komoly dolog. A magneszlemezt nem lehet ugy 
hasznalni, mint a magrnokazettát , hogy csak ugy berakjuk 
a helvére, aztán gyerünk, felveszünk, visszaolvasunk , 


igaazulunk , ahogy tetszik. Ahogyan a magneslemezt 
iz 7 a 

regvesszuk a boltban, úgy még nern lehet hasznalni. 

Előbb format Kell adni neki, azaz, angolosan: 


"formattalni" kell. j 

j A formattálas soran minden lemez sajat nevet 
es szamot kap: peldaul így hívhatjak: " JATEKOK , 39". Ez 
jelentheti azt, hogy száz lemez közül, amelyek mind 
játékot tartalmaznak , ez az utolsó. ( Hogy miert nem az 
utalsó előtti? Hát mert egy gyakorlott Komputeres , 
ak inek már szaz lemezre vald jateka gyűlt össze, az 
biztosan nern 21-nél. hanem 990-nál kezdi a sza mozást... 
UVan még kérdés?) 


Szóval a saját céljainkra saját rendszer 
szerint formattálhatjuk a lemezeirnket. Természetesen 
elnevezhetjük mindegyiket Így is: "AZ EN  LEMEZEDt, XX" , 
de hát ez rettentő nagy butazág volna. Inkább valami 
áttekinthető rendszert találjunk Ki magunknak, hugy 
Később is gyorsan meg tudjunk találni mindent, arnit 
Kerezünk. 

Tegyünk be egy új lemezt a meghajtó agy 
(drive-ba?; ezt az angol szót drájunak kell ejteni). 
Aztán pontosan , betűről betűre gépeljük be a 
következőket: 


SBEN LIS S 455 NI 


a kettéspont után pedia Írjuk be azt a p 
lemezünknek szánunk. Legyen ez egyelőre a saját nevünk. 


SEN ES ös 19," NSSAJAT NEVÜNK 01":CLOSE15 


Egy dologra kell még vi 


gyázni: a lemez neve 
legföljebb IE karakter Cbetű. számjegy. arafikus jel? 
lehet. és ha szóköz van benne, az is külön Karakterneak 
számít. Ha tehát valakit Kiskunfé há sándor József 


1 ZER 
Benedeknek hívnak, az csak a vezetéknevét használhatja 
td p Tf) ; 14 , z út z 4 
lemeznevként, a tabbi egyszerűen nem fér ra, A nev után 
következő két számjegy (példánkban 01) akármilyen két 


Karakter lehet, de csak kettő. Ezt szaknyelven 
ID-számnak nevezik, ami az angol "identity" (azoncasság) 
szó rövidítése. 
Nomármost: ha ezt 3 szart begépeltüűk olvassuk 
el figyelmesen, hogy minden betű, vessző, kettőspont, 
bag 
a 


ü . 
idézőjel ztb. a helyén van-e, az nyarujuk meg a 


RETURNt ! 


ek 
he. 


A drive piros lámpája kigyullad, belülről 
duruzsolás hallatszik, majd rövid ideig valami éktelen 
Kopácsolás hangja. EtTtTŐI ne ijedjünk meg; amikar lemezt 
formattálunk, ez mindig Így fog történni. Jó néhány 
másodpercig (talán egy percia is) Jdalgozik A. drive, 
amíg használatra előkészíti a lemezünket. Utána megáll. 
A: READY már Korábban is ott volt a Képernyőn, de a 
lemez csak akkor kész a efllt! 

A formattál .] nagyon vigyázzunk: egy lemez 
életében általában c egyszer szabad megcsinálni. Ha 
ugyanis véletlenül - vagy szándékosan - újra 


a drive 1 


Iza 


formattáljuk, mindem, ami addig a lemezen volt, egyszer 
s mindenkorra odavesz. soha tobbe nem lehet 
visszaszerezni, ugyanúgy , ahogyan egy letörölt 
magnószalagról sem. 

Ellenőrizzük. jol csináltuk -e. Hívjuk be a 
lernez tartalomjegyzéket a gép memoriajaba. A 
tartalomjegyzék (angolul: directory, ejtsd: dajrektori) 
jele a dollár ($), amelyet a 4-es számjegy billentyújen 
találunk meg, és  SHIFT-tel hívhatunk elő. Irjuk be 
tehat a következőket: 


LORD "£",8 


és utana nyomjuk meg a RETURNEt . (AKI figyelmesen 
olvasta iddig a könyvet, annak a LORD szó ismercs, de 
azt is észreveheti, hogy amikor magnarol töltöttűk be a 
Programot, nem volt ott az a nyolcas számjegy. Igy 
igaz: a szamitogep ettol a nyolcas szamjegytől tudja, 
hogy ne a maanorol, hanem a drive-rol toltse be a kert 
programot.) 

Amíg a fenti bekezdest elolvastuk, a 
szamitogep mar be is hozta a tartalomjegyzeket, hiszen 
az ilyenkor még nagyon rovid; nem tartalmaz mast, mint 
a lemez nevet es az ID-szaáamot. A képernyon tehát ezt 
latjuk: A 


KEXEXKENKEKEEKEENNENEKENEKEKEKEEKEKKKKK 


xLOAD "$".8 xk 

XSEARRCHING FOR £ xx 

XLORDING k 

k x. 

XREADY. xk 

xi xk 

x x 
A  memor iaban van tehat lemezurnk tartalomjegyzéke, 
amelyet mindjart el is aclvashatunk. Gepeljük be a LIST 
szót ff ugyanaz a LIST ez, mint amelyikkel a 


Programjainkat listaztathatjuk Ki), es nyomjuk meg a 
RETURNt . 


HKEKEKEEKKEKEEEEEKEEKE KEREKEK EKE EEKK KKK 
XLORD "$",8 

XSERARCHING FOR $ 

XLOROING 

x 

XRERADY. 

XxLIST 

KO METÁL ALANT S6044 EL) [DOCAKEETAN ÁG E LEO Ca Bő OGRE CAST 
4664 BLOCKS FREE. 

k 

XRERADY. 

xx Bi 

x 


tXXKEREEHZÉRBRRREX 


Mit latunk ezen a listán? Először is egy nullat, aminek 
szamunkra nincs jelentősege. Utana idezojelben, negatív 
Karakterekkel a sajat. nevünket latjuk - ez mostantol a 
lemezünKk neve is. Ezt Követi az ID-szam, már az 
idezőjelen Kívül, majd ket Karakter, amellyel ugyancsak 
nem Kell törődnünk. 

Ezután egy olyan informacio Kkevetkezik, amely 
mar nekünk szól: 664 blokk szabad a lemezen: ennyi 
helyünk van programok felvetelere. Hagy pontosan mennyi 
664 blokk, azt akkor, tudjuk meg, ha fölvesszük 16 soros 
programunkat lemezre, es megnezzük, az mennyi helyet 
foglal el. 

Geéepeljük be a NEW utasítast, hogy kitöröüljük a 
tartalomjegyzéket a memorjiaból (ha ezt elfelejtjük, a 
directory osszekeveredhet a Programunkkal , amit 
mindjárt beírunk). B 

Lapozzunk e fejezet elejere, gepeljüúk be a 
programot, a biztonsag kedveert futtassuk is le, hagy 
jól múKödik-e, aztan Írjuk a kepernyore a kovetkezoket: 


SAVE "ELSO PROGRAMON" 8 
fá 
(CLatjuk, itt is szerepel a nyolcaz, mirt ezutan iz 


mindig, ha a drive-at akarjuKk delgaztatni.2) NyorajuKk rneg 
a RETURNt. 


ig 
A 


XSAVE "ELSO PROGRAMON" 8 

XSAVING ELSO PROGRAMOM 

x 

XREADY. 

x E 

k 
Ezt is lehet a VERIFY utasítással 
"ELSO PROGRAMON" , 8) , és utána 


KKKXKEKKKKKKIKEKEAZKZKEKEKKEKKEKKKKKKKKKIK 


tartalomjegyzéket a geptől! 


xk 

xk 

xk 

ak 

X 

b A 
ellenőrizni (VERIFY 
kérjünk ismét 


KXKKRKKRKIKXKIKIKKIKIKIKKIKIKIKKKKIKIKKKIKIKIKKKIKIKIKIKIKIK 


XLORO "$" 8 x 

XSEARCHING FOR $ Xk 

XLORDING xk 

x xk 

XKREADY. k 

XLIST xk 

xXO KEZELTE SAYA NM 2 A) x 

x2 "ELSO PROGRAMON" PRG xk 

4662 BLOCKS FREE. x 

x xx 

XKREADY. x 

x HM xk 

k xk 
Kiderül hát, hogy elegge pazarló modon bantunk a 
memoriaval: két blokkot foglaltunk el a lemezen ezzel a 
programmal . Igaz ugyan , hagy még háromszáz - 
harmincegyszer fölvehetnenk ugyanezt a programot 
ugyanerre a lemezre, de azt is tudnunk Kell, hogy ennél 
javal rovidebben is mega tudjuk majd Írni a 


programunkat, ha mar ügyesebbek leszünk. 


ke ee 


[ven JÖ HEF GOTO, AVAGY: MENJ A ... 


[4 a. Fa 
Emlekszunk, hogy egyszer, a masodik napon az volt a 
feladat: rajzoljunk KocKasz füzetlapot a Képernyőre! 
" .. Fú 
Megmondtuk előre, hogy tobb megoldas lehetséges, de 


mindegyik magában foglalta azt .a kellemetlen 
Körülményt, hogy annyiszor Kell lenyomni valamelyik 
grawikus jel billentvyúűjet (leginkább a t — jelet, 


SHIFTtel)?), ahany jelet akarunk a Képernyőre írni. Ez 
pedig tobb szaz gombnyomást jelent. Nagyon csalddnank a 
szamítogepben, ha ennél egyszerúbb megoldast nem tudna. 
AK i még soha nem probálkozott Programazással , az aligha 
jött ra a leggyorsabb modjara: Írjunk erre egyetlen 
Kétsoros Programot ! 


19 EE pező 
eg GOTO 19 
RUN 
Mit latunk? A Képernyő bal 
és et " , 
szelen rettento gyorsasaggal 


egymás ala íróodnak a t jelek. és 
ha nem csinalunk semmit, ez így 
folytatodik, amig ránk nem 
esteledik, esz ki nem Kapcsoljuk 
a gepet. ; ű 
Csinaljunk hat valamit: 
nyomjuK meg a RUN/STOP feliratu 
gombot. A kepernyön megáll a F 


jelek szedült futása, es a 
FA 

legalso sorokban ezt olvas - 

hatjuk : ú 


BREAK IN 2g (vagy BREAK IN 104) 
RE-ADY. 


SzoKkas szerint elmagyarazzuk , mi mit jelent. A 1989-es 
: 2 h TE: a VA 
eragramsorbamnm nincs ujdonsag. A Kkérdeojel a PRINT szo 


ravidítése, a pluszhoz hasonlo. de annal nagyobb 
arafikus jel pedig azert van  idezojelek küzött, mert 
szöveges valtozo (azaz string - emlekszünk meg?). 


Vadanatuj elem van azonban a 2909-as sorban. 
GOTO - mi a mano ez? 

A BASICben ez egy utasítas., de az angol 
nyelven Ket szo: go BO vs Utana okvetlenül meg 
valaminek Kell allnisa, mert szo szerint ennyit jelent! 
MENT KEZSS ST a ESZ a A harom pont helyebe valamit be Kell 
írni, hogy mondat legyen. Mi azt írtuk be: 19. Ez 
annyit jelent, ebben az esetben, hogy "menj a 19-es 
sorra". A tízes sarban pedig ugyebar az all, hogy írj 
ki egy ft jelet. 

A szamitogep - mint d mondtuk zi rövekvŐő 
szszamsorrendben veszi es hajtja vegre a program sorait, 
es ettól csak külön kerésre hajlando eltérni. Nus , a 
GOTO eppen egy ilyen külön kerez. Ha ez nem volna p út ség ojóft 
akkor a aep leírt volna egy tf jelet, és utana READY-vel 
jelezte volna, hogy a program vegere ert. Így azonban a 
2909-as sorban visszafordult, es ismet vegrehajtotta a 
192-es sor utasításat. j 

Ha kilistaztatnank a programot, és hozzáírnarnk 
egy 3909-as sort, peldaul így: I 


197 94" 
28 GOTO 18 
39? "SAJAT MEVUHK! 


lefuttatnank , ugyanazt tapasztalnank, mint az elobb: 
K a H jelek sarakoznanak egymas ala, a nevünket nem 
ránk meg a Kepernyon. A gep ugyanis nem jut el a 
as sorig: a 29-asbol visszafordul, es Így folytatja, 
íg van benne aram. 

Amikor a RUN/STOF gambat megnyorrtuk , 
megallitottuk a PpPrcararn futazat, mert vegtelen körbe 
keraettukKk 3. aepet, ahonnan rnagatol nerri tudott valna 
kiszabadulni. Ekkor azt uzente vissza: BREAK IN 29. A 
BREAK szo itt torest, szakadast jelent. a gep tehat 
visszajelezte,., hogy megszakitottuk a program futasat. 

szep, szep, de ez mea nem KocKasz fuzetlap. 

k. annak a bal szele. A gep. valahanyszor a 19-es 
sarhoz ert a program. uj sort Kezdett a Kepernyon , 


zza szól 


ezert kerültek egymás ala a t jelek. Hogyan lesz ebből 
egy sorban 49 jel? 

Szinte hihetetlenül egyszerűen. Takarítsuk Ki 
a kepernyőt (SHIFT t CLR/HOPE ) , es listaztassuk Ki a 
programunkat. Utána lepkedi ünk fel a cursorral a 1090-es 
sorba, es a legvegere, mindjart az idezőjel utan Írjunk 
egy pontosvesszóát! 


19 7? "44, 

2a GOTO 18 
És Kész! tuzbe ezt most lefruttatjuk a szamítogep gyönyörü 
négyzethaldt rajzol a képernyőre; fáradhatatlanul, amíg 
mi meg nem unjuk, es újbol meg nerm 5 nyorajuk a STOP 
gombot. AKkor Persze megint megkapjuk az uzenetet: 
BREAK IN eg. 

Jegyezzük mega: a pentasvesszű ( az idezecjelen 
Kívül) a BASIC nyelvben azt eredményezi, hogy a PRINT 
utasítás után a gep nem kezd új sort, hanem közvetlenül 
az előzőleg Kiírt string után folytatja az írast. , 

Jó ezt tudni, és előre felkészülni ra. Neha 
ebbol zavarok is tamadhatnak. Például... 

Listazzuk Ki a Programot , és javítsuk ki a 
1989-es sort, hogy a string a saját nevünk legyen! 


19 7 "SAJAT MEVÜNMK" ; 
29 GOTO 18 


Mindent értünk: az idezőjelek között a sajat nevünk 
FÚ köll ezert a gep most azt fogja ilyen szorgosan 
Kiírogatni, amíg le nem Allítjuk. 

FuttassuKk le a programot. A Kepernyő megtelik 
szöveggel. ami már futas közben is emlékeztet a saját 
nevünkra, de valahogy fura. Ha leállítjuk a STOP 
gombbal. meg is lati UK, hogy miert. 


44. EI 


XXXKKXRKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKXKKKKKKKKKKXK 
XSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAX 
XT NEYUNKSAJAT NEVYVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEx 
XKVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNK ix 
XKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAX 
XT NEVUNKSAJAT NEVUNKSAJAT NEYVUNKSAJAT NEx 
XVUNKSAJAT NEYVUNKSAÁJAT NEVUNKSAJAT NEVUNKox 


x x 
XBREAK IN eg h 3 
XRERDY, xk 
xi xk 


Azonnal látható, hogy mi a hiba: csak az első és a 
második szó között hagytunk szóközt, a masodik és az 
első között nem (!). Azt már az első napon láttuk, hogy 
hogyan lehet szoközt letrehozni olyan sorban, ahol 
nincs, most frissítsuk fel az akkori tudásunkat! 


19 7 "SAJAT MEVÜNK" ; 
za GOTŐ 19 


Menjünk fel a cursorral a 19-es sor vegére, állítsuk rá 
a második idezőjelre, aztán nyomjuK meg a SHIFTet És az 
INST/DEL billentyűt. Az idézőjel meg a pontosvesszo 
jobbra huzodik, es egy hezag Keletkezik a Cursor 
helyén. Mozt megnyormjuK a RETURNt, és a gep mostantól 
ezt tekinti a programunk 19-es számú sorának. 

Ha lefuttatjuk. azonnal látszik a Kkülönbseg: 


KERXKKKKKKEKKKKKKKKKKKKRKKEKKKKKKKKKKEKKEKKKKKKKKKK 
XSAJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK 5Sx 
KAJAT NEYVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAxk 
XIAT NEVUNK SAJAT NEYVUNK SAJAT NEVUNK SAJxk 
KAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJAT NEYVUNK SAJAX 
XT NEVÜNK SAJAT NEVUNK SAJAT NEVUNK SAJATA 
kk NEYUNK SAJAT NEYUNK SAJAT NEVUNK SAJAT x 


xk xk 
XKBREAK IN 29 xk 
XREADY. ő x 
. kW x 


Kíserletkeppen írjunk egy olyan programot , amely a 
z : . Ki Ki a ke ze : z s: 
számítogep grafikai jeleibol igazi kis kepecsket rajzol 
f/A .. 8 A f 
a Képernyőre. Ehhez elüljaroban egy par dolgot meg el 


4. 1 


Kell mondani. 

éspedig §- tv za HE 
E 

.. 8 z z 
roviditese, 
Programsorban 
1 , 
egyaltalan nem törődik. 
hordoz uzenetet, 


hogy REM. 
az angol 
es szerepe 


FA 


a 


Tobbek között egy fontos 
"pemark " 


a REM utan Következik, 
A REM csaK a 


BASIC utasítast, 


(megjegyzés) szó 
érdekes: ami 
azzal számítagep 
Programozó számara 


nagyon a 


a 


magyarazatot. a szamítogép ugy 
átszalad fölötte, mintha ott se lenne. Ha a REM a 
Programsor elejen all. akkor az egész sort Kihagyja a 
gep a futtatásnál, ha viszont a sor vegén , akkor az 
előtte allo programutasítást vegrehajtja, es amikor a 
REMmel találkozik, akkor ugrik at a Következő sorra. Ne 
felejtsük el: ebben az esetben a REM ele Kkettóspontot 
Kell tenni, hogy elválasszuk az előtte alló 
utagításoktól. i i 
9 Ez így elégge homalyosnak tűnhet, de a 
gyakorlatban mindjart megvilágosodik. Lássuk a 
Programot , amely egy babafejet fog Kirajzolni a 
Képernyőre! 
18 PRIMT" tddéétbG" : REM SHIFT$( 
2a PRINT" d4dtGÚGBB" 
39 PRINT" úút 00" 
49 PRINT"46 00" 
59 PRIMTYaa Ta" : REM Csil! 
69 PRIMNT"ú6 A — 88" : REM SHIFTAJ : SHIFTrFI 
78 PRINT"O6 5 05 gy" : REM SHIFT$J : SHIFT4K 
39 PRIHT"4t [a ú6" : REM SHIFTHU 
99 PRIMT"46 00" ki 
168 FRINT"4 vagsz a": REM SHIFTEJ : SHIFTHK : SHIFTőL 
119 PRINT" A no o: REM SHIFTHM : SHIFTHMH 
Ha lefuttatjuk , a baba vigyori Képe túnik fel a 
képernyőn. Figyeljuk meg: ha a Kepernyő ures, es a bal 
felső sarokba gepeljük a RUN szot, akkor a kep szebben, 
gyorsabban jön elő, mint ha - "mondjuk -— Aa program 
listája ala Írjuk a RUNt. Ebben az utobbi esetben 
elofordulhat, hogy a folfele halado Kep nem is tolja le 
a képernyőről a teljes listat; hanem valahol alatta 
rajzolódik Ki; roviden: csunya aA kepernyo. , 
Tudjuk mar: regota, hogyan lehet a Kepernyöot 
Kitakarítani, de soKKal elegánsabb valna, ha a proagrarn 
maga vegezné ezt el helyettünk. Erre is van mad. 


stáb. ászt 


A Program legelejere kell írnunk, hogy "torold 
tisztára a Kepernyót!", aminek szep es elegans mddja 
van a CONMIODORE -an. 

Programunk elsc sora a 1909-es számat viseli, 
tehát (0 és 9 között) tíz különböző sorszámot adhatunk 
annak a sornak, amely a takarítási feladatot végzi. 
Legyen ez a 0. Gépeljűk be AZ alábbi sort cmindegy , 
hogy van-e valami a képernyon, vagy nincs; az a lényeg, 
hogy az a sor legyen Üres, amelyikbe íÍrunk): 


a 7? " SHIFTHELR/HOME " 


Érthető, ugye? Eddig mi magunK nyomtuK meg a SHIFT és a 
CLR/HOME billentvyút, most ezt a programra bízzuk. (A 0 
számú sarban az idézőjelek kazott megint egy negativ 
Karaktert látunk: azt a szívet, amely az s betú 
billentvújen található.) , 

Futtassuk le a programot. A babafeji most mar 
ures kepernyőöre rajzalodik Ki. 

Csinosítsuk Ki meg jobban a babat: rajzolodjon 
Ki Középszürke keretben, feher alapon fekete jelekkel! 
Ehhez elő kell vennünk a par nappal Korabban található 
színkad- jegyzéket. A Keretszínt a POKE 53280, 
utasítaszal tudjuk valtoztatni, a hattérszínt a POKE 
53281.-vel, es a vesszo utan a megfelelo szín Kodszama 
Kerül. A köüzepszürke Kodszáma 13, a fehere pedig 1. Aa 
cursart is feketere kell valtoztatni - ez összesen 3 
utasítás, amit a nullás es a tízes programsor Közé kell 
beírni. Például igy: 


3 PÜKE 352281. 127 
3 FÜKE 53281,1 
vazze ETELH1 " 


FuttaszsuKk le a programot , es ha hibatlannak 
talaljuk, mentsuk isz ki mindjárt kazettara, ugy, ahogy 
az elcbb. (A programnak , tudjuk, nevet Kell adni; 
nevezzuk így: "BABA".) 

k Ne szaporítsuk a szat azzal. hogy hogyan kell 
madgnóra Kimentenis: teszek visszalapozni, ha valaki 
elfelejtette. Inkabb terj ünk ra a következo programra. 


e Te 


3 REM COMMODORE 

19 FOKES3289, 13 

29 POKES3231.§ 

39 PRIMT"":REM CLERR HOME 

49 PRINT"M":REM CTRLH3 

.5A PRINT" XIKDSTATSDN" : REM CRSR LE 

69 PRINT "HEDBERBBRNNKBRKI" : REM CRSR JÜBBEKR 
79 FRINT"IEEBREDRBERBBBIRKK " 

89 FRINT"HEREEBBDBRBBEBNEBM " 

99. PRINT "" VR AR B UR Hz I öli Gy DG [Ze IR E DIE INNI" 

199 PRINT " WIN IR INEK BE B Id BIN IN ER DI EK ÉN EK HK ER BŐ" 
119 PRINT"KEBEBBDBEEEZEREBEBBBEIT " 
129 PRINT"IREBBEBRHERPREBBBB KKN " 
139 PRINT"HERBBPRKEDEERBKBBB KKN BIF: " 
149 PRINT "" Kelt Ke Bú BR Ea Hy Ha IDó E ED Ea Eó E Ha Ev Hz ÉG EAN ÚGY HÖK [EH KE; " 
1589 PRINT"IEKDEBBEREREEBBEBBBBIKEAN IF" 
169 PRINT " telel Ir e Ae AR Id Öt HG 6 Ge Ia A IN [őr IN DN Hb DR IRB" 
178. PRINT " MINI rt E E Bi E Ez Ir It BB It IDA Bt EA IN EH INN KZT)" 
189 PRINT" Jlpds Re E lk He BR Bi Ja Hb Ha IR Ba ÍR REN" 
199 FRINT"IRRBBEKEBKREGBEBBKIT" 

299 PRINT "PRNBBRBBEDKKBBIN KKK" 

219 PRINT "AEREBNKNINIKINIK KEK IÓ " 

229 GOT 6A . 


A cursorbillentyú nyomogatasakor különféle negatív 
Karakterek jelennek meg a Kéeépernyön —- a lefele 
mozgatásnal egy negatív a betú, a jobbra mozgatasnál 
egy szögletes zarojel. Ez normális esemény? csak akkor 
javítsuk, ha nem ezt tapasztaljuk. ; ; 

Adjunk most egy RUNt - a kKepernyőn cikcakkos 
vonalban a COMMODORE sza fut felfelé zi amig meg nerm 
állítjuk. 

TegyuK el ezt a programot is szalagon (vagy, 
aki teheti, lemezen), mert a Következő napon megint 
használni fogjuk. Legyen a program neve (ehhez nem kell 
nagy leleményesség): COMMODORE. 


Az előző napon nem beszeltünk a levegőbe: Kezdjük 
mindjart azzal, hogy betöltjúk a COPNMODORE nevű 
Programunkat. , 

Emlékszünk ra, ez egy szep cikcakkos COPWMODORE 
feliratot csinalt a Képernyőn, és sohasem hagyta abba, 
mer:t az utolso sorbol visszakuldtuk az elejere. Van 
azanban alyan lehetőseg hé: ges hogy csak egy bizonyos, 
általunk meghatarozott 32ámu alkalommal menjen vissza, 
utána pedig hugyja abba. ; 

Ezt a FOR.... NEXT ciklussal erhetjük el. 

, Mast bajban van e sorok Írojat ennek a 
KifejezesnekKk a Pontos magyar fordításaval alighanem 
ados marad. Mindenesetre megprobaljuk Koörülírni., de 
csak akkor, ha már A programunkat atalakítottuk, 


REM COMMÓOCIRE 

FŐKESZZSHB. 13 

FŐKESSZ31, 8 

PRIMTÉT": REM CLEAR HŰME 
FRIHTSA":REM ÜTELHZ 
FRINT " EINISTSTETMI" : FEM CRSR LE 

PF TT "" alóa A d Kt Ev a He Bt Öt 9 HR EV KERI" : FEM CRSR  JÓÜBBRA 
PFz TET "Je Abe Hb Mr jön e Be Bla Ily Mt E I BV HE EV KC" 

PR TH "VAa BR B Ek EN BB E s JAG I 6 BE ÉV A EN INT V 

PRI MT "bev AR Ua KG ID Ek OR Ez Úr JE I Er ÖV Ik HEINE 

F3.PFZIT "" [e BalHa EY Köv Ek AB Abe e Bla Hz B IV E I Ar IR IV IN KÉL" 

118 FRIMT"IERRRBBDERBBEKKIKRBB TI " 
128 PRINT " WERIRIRIR BIR kB IH B kB E HIREK RNI" 
138 FRIMT"IENEBBBEBEKEEBEEKEEEEEI " 
148 PRIMT"HEBREREREREEREKENEEEBN KE " 
15a PRINT "KAREBBBEREKBBEEKEEBENEBI " 
1E£8 PRIHT"NARRBERREREKREEBBERKNK" 
178 PRIHT"KERNEBBEREBEEKEBEEBKIT " 


AIDA NHBEIT E 
ru vákrvöntökvökvöktékvikt 


24. ES 


129 PRINT"KEBREERBEBREBREKKREK" 
199 PRINT "ARBRRRRBRREBERKRRAK1" 
zo6 PRINT" "IERNERREEREKEBBEBE" 
2109 FRINT"AEKRBRRBEBEKERERN" 
zz2A GÜTŐ £R 


1.9 7 7 

Igy fest. a program most. ha kilistazzuKk. Ir. junk bele 
7 

ket sort, így: 


45 FOR Ms1 TO 19 
228 NEXT MH 


45-os sorunk meg nem volt, ezért azt a számítágep a 
4090-es És az 50-es Közé fogja beszúrni, a régi 2209-as 
sort pedig egyszerűen eldobja, és a helyere beteszi az 
újat. (Aggodalomra semmi ok; a regi Program attol meg 
megvan a kazettan!) 

Mit csinál ez a Ket sor a programunkban? 
Megnevez ,2gy változót (egy olyan fogalmat, amelyhez 


Különböző szamértekek tartozhatnak): az . N-et,., es 
megmondja a szamítógepnek, hogy errek az N-nek az 

[A ús 1. 
erteke 1-tol 19-ig terjedhet. (Azt nem kell kulon 


megmondani, hogy csak egesz szam lehet, a gep ezt 
magatól tudja.) A 45-ös sor tehat körülbelül így 
fordítható le emberi magyar nyelvre: "N minden értékere 
haji. d végre a FOR es a NEXT kozotti utasítasokat, 
mikozben az  N-et növelgeted 1-tÓól 19-ig." A NEXT 
utasítás hatására a számítogép visszaugrik arra a 
sorra, amelyikben a FOR áll. A NEXT angolul annyit 
jelent: "következő", tehát az N fölveszi a következő 
erteket, egészen a FOR sorban megjelölt hatarig, ami a 
példánkban 19. (Ez a FOR... NEXT is olyan "külön 
Kérés !, amilyen a GOTO, amellyel az előző fejezetben 
foglalkoztunk.) Az N erteket egyesével vegigszamolja, a 
gép: tehat összesen Kilencszer fordul vissza a NEXTtol, 
így fog tízszer vegigfutni a progaramar , utana pedia 
szepen megáll, ez Kiírja: READY. 

Tudni Kell: N helyett írhattunk volna I betut, 
vagy G6-t, vagy amit akarunk, a lényeg az, hogy betú 
legyen, ne szam, mert azt SYNTAS  ERRORnak , azaz 
nyelvtani hibanak tekinti a gep. 


/ 3 
IrjunKk egy egyszerubb programot: 


18 FRIHTéT" : REM SHIFTHÉLR/HOME 
28 FOR F:s1 TO 19 

aa PRINT "EAJAT MEVUHK" 

48 MEAT F 


Ha lefuttatjuKkK a Programot , tízszer fog egymas alatt 
megjelenni a nevünk, 3 alatta a RERDY szó. 

Számoljuk meg , valóban tízszer írta-e Ki a 
gep! Biztos, hogy igen , de jobb lenne, ha a számozást 
is a Képernyán látnánk. Egyszerú: a 3989-as sorban meg 
Kell mondani a gepnek, hogy ne csak a nevünket, hanem 
az F mindenkori ertéket is Írja ki. Hogyan Kell ezt 


megmondani? Alakítsuk át 3 39-as PpProgramsort így: 
3A PRIHT F; "SAJAT HEVILIMK" 


teges lefuttatva a programot, a képernyőn szépen 1-t61 
19-ig megszámozva ott fogjuk látni a nevünket. 

Figyeljük meg: az F-et nem az idezőjelen belul 
írtuk, hanem eleje, hiszen az F drtéke mindig valtozik, 
az idezőojelen belüli szoveget pedig a gép mindig 
valtozatlan formaban irja Ki - ezt is regota tudjuk 
mar . 

Egy hasznos tanács: ha a Program fi tása Közben 
lenyomjuk a ETRE billentyút, a Képernyőn lassabban 
jönnek fel az új soroK, jobban lehet Követni a Program 
futasat. 

Most Írj junk egy olyan programot, amelyik 2-től 
százig Kiírja a paros szamokat! Hogy hogyan Kezdjünk 
hozza, azt tudjuk: 


19 PRIMT"M" 

28 FOR IsZ TŰ 148 
3 FRIMT I 

48 MEAT I 


Ez biztos. De az is biztoaz, hogy a szaámítogép így az 
összes szamot kiírja 2 és IDD között, nemcsak a 
pFározakat. Meg kell mondani neki, hogy minden másodikat 
hagyja Kis ezt pedig a még eddig nem ismert STEP 
utasítással lehet az értésére adni. (A STEP egyébként 
lépézt jelent angolul, ami logikus is: 2 lépésenkent 


di ő 


z 
kell most a Kiírást vuegrehajtamnmia.2 Pr. ogr amurnk 2090-as 
b 
sorat alakítsuk át így: 


zh FOR Isz TŰ 188 STEF Z 


n .. , , 
MukodiK a Firgó aim ami ha lefuttatjuk, de megint a kepernyo 
TA 7 , 
bal szelere szorítva, egymás ala írja a szamokat. 
, KÁRÁT 37 L 2 
Probaljunk pontosvesszőt tenni a 39-as sor vegere! 


30 PRINT I; 


Ha most tuttatju le programunkat, mar rafér egy 
képernyőre az osszes szam, de meg mindig nern elég 
attekinthető: az első sor elején Kis zúrzavar van. 
Hiába, úgy látszik, mániánk, hogy fontos informaáacickat 
az utolsó pillanatig visszatartunk. Például azt is 
elhallgattuk mostanaig, hogy mire szolaal a BASIC 
nyelvben a. vessző. De nem baj. mindjárt meglátjuk. 
Irjunk egy vesszot a 3909-as sorban a pontosvesszo 
helyere! 


39 PRINT I, 


7 tá pe 

Futtassuk le most a programot! Nagyszerű, attekinthetcoc 
4 

tablazatot Kapunk: 


RKWKEXXKKKXKZKKKKKEKKKEKEKKKKKEEKKKKKKKKKKKKKK 


k xk 
kh E ees a k 
x 10 12 14 16 k 
x 18 eg ez e4 x 
x 28 e38 30 sz x 
x 34 36 38 40 x 
x 42 44 46 48 x 


És Így tovabb, és így tovabb, egészen 10909-ig. 

Szóval: mit jelent a vessző? A képernyün ed 
sor fer el. és minden sorba 49 Karakter (betu, jel. 
számjegy stb.) írható. Ha vesszöt teszünk a képernyőre 
Kiírandó változó . neve. után. akkor a gép nern írja 
mindegyiket új sorba, és nem is közvetlenül az előzo 
utan, hanem tízes cszlopoakra osztja a képernyőt, es 
minden PRINT utasítás után a Következő ilyen tálsás 
aszloxk elejére ugrik, ott füulytatja az írazst. 


s. Ez 


GÁ Ó igaz, nem épp az elejére: mindig Kihagy 
egy karakternyi helyet. Ez az egy Karakter azonban az 
előjel szamara kell: ha az előjel pozitiv, a gep nem 
írja Ki, ha viszont negativ, akkor mégis kell neki a 
hely. Aki nem hiszi, járjon utána: javítsa ki a Program 
2090-as soraban a 2 előjelet, legyen TE-8; es Kiderül, 
hogy igazat mondtunk.) B 

IrjunKk most alyan programot. amely B es 199 
között sorolja fel az összes néggyel oszthato szamot, 
de fordítva. a leamagasabbtól a legalacsonyabbig! Ez 
meg já mateKkosnak is nehezseget okozna, a számítogepnek 
. azonban semmiség. Csak a pr.agr: amcat kell jal megírni 
hozza. 


18 FRIMT "d" 

29 FOR zsi198 TŰ § ETEF -4 
38 FRINT Z. 

498 NEAT Z 


A Program működik. Pedig a lepésszár most negativ: ezt 
akkor hasznaljuk, ha a FOR után alló valtozo ket szélső 
értéke közül az első magasabb. 

§ Írassuk Ki a szamitogeppel az csszes 3-mal 
oszthato szamot 66E esz 111 közott, visszafele! 


18 PRIMT "7" 

20 FOK Is666£ TŐ 111 STEF -3 
39 PRIMT I. 

48 MEXT I 


Indítsuk el a programot ! A szamok Koövethetetlen 
gyorsasaggal rohannak fölfele. és csak akkor tudjuk 
egyaltalan megerteni, hogy miról van szo, amikor a 
futáz a vegére er es megáll, akkar viszont mar a 
Képernyő tetejen eltunt egy es mas. 

Hogyan lehet lelassítani a futást? Egyetlen 
zort kell beleírri a programba s de az annal 
tanulságosabb lesz. 


. 35 FOR Mz1 TO 188:MHEAT M 
Hat igen, itt aztán vam mit nezni. 


Először is: egy Programsorba ket utasitast is 
tettunk: egy FORt ez egy NEXTet. Elaruljuk: ez teljesen 


sa. a 


Z 744 
jogos, a Commodore BASIC Két teljes Kepernyosornyi 


utasítást elfogad egyetlen programsorkent; " egy a 
[A Pá .. a. a. at Vá ji 
lenyeg: hogy az egy sorba írt Kulonbozo utasításokat 
F/A € A hp .. 
Kettosponttal valasszuk el! ( Emlekszunk : ezt a REM 


utasítás Kapcsán mar említettük, de most Kiderült, hogy 
nemcsak a REMre igaz, hanem minden BASIC utasításra.) 
Másodszor: Nem mondtuk meg 3 szamítdgeépnek , 
hogy mit akarunk tóle. Csak annyit mondtunk, hogy 1-től 
199-ig csinaljon valamit, de hogy mit, azt nern 
reszleteztük. ; 
Nos , épp ez a lényeg. Nem akartunk mast töle, 
mint hogy százszor menjen vissza a NEXTtől a FORra. 
/ : Föá fe / z az b A 
Amig ezt megcsinalja, addig epP eleg ido telik el 
ahhoz, hogy jól megfigyelhessuk, amit Kiír. Vagy, ha 
még mindig túl gyors, akkor a 199-bol csinálhatunk 
2290-at vagy akar 19299020-et is. s j 
Vizsgáljuk csak meg a programot Ugy , ahagy 
most Kinéz! 


18 FRINT"WT" 

29 FOR Isr666 TŰ 111 STEF -7 
39 FRINT I; 

35 FOR Mz1 TŰ 1998:MEXT H 

49 NEAT [/ 


A 19-es sor ugyebar tisztára sopri a képernyőt, A 2909-as 
megszabja az I ertéket, es megmondja; hagy hármasával 
szamoljon a gep visszafele. A 3989-as azt az utasítas 
adja, hogy a gep írja is Ki I erteket, méghozza egymas 
fd éz 87 zt . 6 Kéglz? / 

melle. A 35-os szazszorosara noveli azt az idot, amig a 
gep eljut a 4909-es sorra, ahonnan aztan visszalép a 
20-asba. 8 14 BE e ; 3 f 
4 Es itt a köovetkezca erdekesseg. Ha joal latjuk , 
itt Ket FOR... NEXT ciklus van, raadasul az egyik bele 
van ágyazva a másikba! A FOR I - NEXT I cikluson belul 
van a masik, a FOR N - NEST N. , 

Jol látjuk, és ez így van rendjen. Két, sat 
több FOR... NEXT ciklust is lehet (sot neha muszaj) 
hasznalni a BASIC programokban, de lényeges , hogy ezek 
mindig zartak legyenek, ne keruljon egyik NEXT se kivül 
azon a cikluson, amelyiken belül van A hozzá tartaza 
FOR. Valahogy olyasfelekepp kell ezeket szerkeszteni, 
ahogyan a nagy halak megeszik a Kisz halakat. 


sza zi 


FÜR A-N TO... 
FOR B-N TO... 
FÜR C-N TO... 
FOR D-N TO... 
NEST D 
NEXT C 
NEXT B 
NE-XT A 


[4 e. d 
Es most jojjon egy 
TA 
feladat: gepeljuk be 
.. n 
az itt Kovetkezo 
FA 
Programot , es mi- 
[/4 
előtt lefuttatnank, 
lle e § 
probaljuk meg Kita- 
Z 
lalni, hogy mit raj- 


zol! 
Tt .. v 
(Figyeljük meg , hogy itt mar tobb. logikailag 
összetartozó utasítást írtunk egy sorba, így valamicske 
fa , 
mernor iat takarítunk meg - es Persze, ezuttal, papírt 


TSÉG 


19 POKE 53288.6:FOKE 593281.6 
29 PRINT "7": PRIMT"a":REM. CTELHZ 


3 FRINT " kt 

49 PRINT " ajsztsik ÉN 

sa FRIMT " tab? 

éa PRINT " jsssgzáéi 

rá PRINT " a" 

8 FÜR /z1 TO 5 

98 PRINT " KEZÉRE" MERT 4 
118 FÜR Ys1 TŰ 4 

129 PRINT " Ko K":MHEXT 1 


s: f3 

Es meg egy ugyanilyen feladat: ideírunk egy programot , 
es nem mondjuk meg előre, hogy mit csinal. Mindenki 
probalja meg kitalalni, aztan gepelje be, futtassa le, 
ez meglatja, hogy helyesen tippelt-e. 


18 PRIHTéT" 

24.FOR Isi TŰ 28 

38 PRIMT I "XX" I "z" IXI 
44 MEAT I 


Egy otaran program Következik, amelyik egy labdat mozgat 


a képernyőn balrol jobbra. Hosszú lesz, de a 
begepeléséhez tudunk mar egy fogast, amellyel az 
ismeétlódő sorokat csak ÉSA E Kell beírni, utana 
mindig Jaz sás a sorszamot javítjuk, és , 8 RETURN 


megnyomása utan a gep az uj sorszammal hozzáírja a sort 
a programhoz, de a sar a regi sor:szammal is megmar ad a 
programban. 


Aa REM MOZGÓ GOLYÓ 
19 FOKES3298. 6 : FOKESSZB1 , 6: FRIHTETA" 


29 PRIMT"a" 

za FOK Is1 TŰ 58:MEXT:PRIMTEeT" 

38 FRIMT" ú" 

39 FOK Is1 TŰ 58:MEXT:PRIMT"T" 

49 FRINT" a" 

453 FOR Is1 TŰ 58:MEXT: PRINT" 

38 PRINT" e" 

35 FOR Is1 TO. 58: MEXT:PRINT"AT" 

68 FRIHT" a" 

65 FÜR Is1 TŰ 58:NEXT:PRINT"WT" 

79 FRINT" u" 

75 FOR Is1 TO 58:HEAT:PRIMT"WT" 

89 FRINT" j a" 

83 FOR I5s1 TŰ 538:NEXT: PRINT" 

99 PRINT" nm" 

95 FOR Izi TŰ 38: MEXT: PRINT?" 

198 PRINT" w" 

195 FOR Izi TO 538:HEAT: FRIHTET" 

118 PRIMT" a" 

115 FOR Is1i TŰ 38:MHEAT:FRIHT"ÉT" 

128 PRIMHT" a" 

125 FOR Is5s1 TŰ 38:MEZT:FRIMHT"AW" 

139 FRIMT" e" 
Ebben a pragramban tulajdonkeppen csak egyszer Kell 
megírni a "fekező" sort, mert mindig ismetlodik, ezert 
eleg a sorszamat novelni. A golyot Kirajzolo sor is 
egyszerűen írhato ujra meg újrat tizzel megnöveljük a 
sorszámát , utára a cursorral raszaladunk a golyóra, és 


haromszor megnyomjuk a SHIFTHINST/DEL billentvút, rnajd 
a RETIJRNt. Ezt jo nehányszor megismételhetjük, a golyo 


mindig háram hellyel jobbra kerül. Ha fínomabbra 
akarjuk állítani a mozgasát, akkor haram helyett egy 
hellyel tegyük odább —! miszont akkar a pragramunk 


2 
haromszor olyan hosszu lesz. 


EZ szt 


F SAS SÖR Ű 
V tú HEHE KIKAPCSOLODAS - DE NEM A GEFNEK ! 


A hetedik nap a pihenese - ez érvényes erre a könyvre 
is. Ha valaki meg tudja állni, hogy ezen a napon 
bekapcsolatlanul hagyja a gepet, am tegye. Bar nemigen 
hisszuk, hogy lesz ilyen... 


Az előző fejezetben rajzoltunk egy robotot (ez 
volt az egyik feladat), most probaljuk meg megmozgatni, 
megtornasztatni! ; 

Itt a program hozza. csak be kell Írnis 


19 FPOKE 53289.6:REM KEK LESZ H KERET 
24 POKE 53281.6:REM KEK LESZ A HATTER 
39 FRIMT. "a":REM FEHER LESZ A ROBÜT 
49 FPRIMT "77":REM URES FH KEPERNYO 


3 PRIHT " sz: REM SHIFTHM. SHIFT$HN 

éR PRIMT " em": REM SHIFT-HIJ,SHIFT$k,3HIFTHI 
ra PRINT " I... 1":REM SHIFTtr- 

aa FRIHT " tament 1: REM SHIFTAJ.SHIFTHk.SHIFTHK 
s PRINT " H":REM CsátL ,ÜmtI 

198 FOR Asi TŰ 5 

118 PRIMT " 0 Hg" REM Cstt 


í1zú HEAT A 

139 FÜR vzi TŰ 4 

148 PRIMT " KK Ok" 

158 HEAT Yv 

169 FOR I 5 ií1 TD 2988:HMHEAT 
179 PRINT "97" 


188 PRINT " b. vadi 
1988 PRINT " tanssaa öli 
298 FRINT " 1... T" 
218 FRIHT " izszüsőlk 
zza FPRIHT " NH" 


23A FRINT "ékek ínk kek 
z4a FÜR Zs1 TŰ 4 


szi sz 


2508 PRINT " VÉ 
260 MET Z 

278 FRINT " kk" 
288 PRINT " hú k" 
zab PRINT " W k" 
309 FRINT " 4 kg" 
3198 FOR I5s1 TŰ 

329 GOTÓ 48 


Ennek a Programnak minden sorát ismerjük már , 
mindegyikról tudjuK, mit csinál, es miert csinalja. 

El lehet jatszani vele, hogy lassabban vagy 
gyorsabban tornázzon a robatunk: ha atírjuk a "fékező" 
sorokban (amelyekben a FOR es 3 NEXT között nincs mas 
utasítás) a valtozo ertékenek felso határat?; meg lehet 
csinálni, hogy a robot torna Közben Kacsintgasson Cha a 
szemet az egyik mozgazfazisban kicsereljük a W 
billentyún talalható, SHIFTtel előhívhato grafikus 
jelre), es még sokféle valtoztatast tudunk vegrehajtani 
ezen az egyszeru pPrográmocskan. A legcélravezetőbb, ha 
céltudatosan, sorról sorra végigolvassuk, és 
megpróbálunk a lehető legtöbb helyen valtoztatni rajta. 
hogy a végén a tulajdon édesanyja se ismerjen rá! E 

És ha már minden ízeben kKicsereltük, probaljuk 
meg atalakítani mondjuk úgy , hogy egy fülét-farkat 
billegető Kutyát rajzoljon! 

sr KA következő Program , egy valtozekony 
kedelyallapotu baba: hal jokedvu, hol meg rossz. 
Próbáljuk meg ugy átírni a Programot, hogy tobbet 
legyen jókedvú! 


d PRINT!" 

5 POKE 53289, 3:POKE 53281, 1:FRINT"ATT 
19 PRINT" 966060" 

29 PRINT" e0060000660" 


39 PRIMT"9094 en" 
48 PRIMNT"99 em" 
ag PRIMT"9€  ulm 4M" 
68 FRINT"4a8 en" 


70 FRINT"99 03 eg" 
ed FRINT"e8 6 005HE" 
98 FRINT"99 09" 
198 PRINT" a — a" 
1198 PRIMTST Mt ée" 


za 


129 FKINT" szant ba 
179 FOR M5s1 TŰ 598 :NEXT 
380 PRINT"a":REM CLR/HOME SHIFT NELKÜL ! 
519 PRINT" ddd66OgG" 
528 FRINT" dég46G0b0G0g" 
Jad FRINT"066 094" 
5349 FRIHT"48 00" 
538 PRINTVA a ST Ty" 
5369 PRINT"UG - - 09" 
370 PRIHT"ag 7 0 ee" 
309 FRIMT"998 5 6 0 04" 
5338 PRINT"4ag - han" 
609 FRINT" a — a" 
619 FRINT" A áll 
Szt PRINT" lsz Ma 
38 FÜR Ms1l TŰ 5388 :NEXT 
678 PRIMNT"A" 

ran GÜTŐ 18 


63 va Zúg 
A TOBBIT A KÖVETKEZŐ KÖTETBEN MONDJUK EL. 


es in] 


TARTALOM 


NAP : 


NAP: 


NAP: 


NAP : 


NAP : 


NAP: 


NAF : 


HOGYAN KEZDJÜNK NEKI? 
, ú [4 
JATEK A SZINEKKEL 
n [4 [4 
AZ ELSO UTASIÍTASOK 
MENTSÜK MEG A PROGRAMUNKAT! 
GOTO, AVAGY: MENJ A... 
HA 
FOR...NEXT: NAGY HALAK ES KIS HALAK 


e ő / 
KIKAPCSOLODAS - DE NEM A GEPNEK! 


a 


a 
NAN 
S 


KS 


9 Hi N WG ka GXN 
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